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NEED FOR SPEED 

THE RUN 

CALL OF JUAREZ: THE CARTEL 

E.Y.E: DIVINE CYBERMANCY 

BASTION 

UMBO 


DVD 






FOTOGRAFIA DIGITALA 
TEHNICA SI COMPOZIJIE 

Ghidul ilustreaza $i explica cele mai importante reguli de 
compozipe, oferind sfaturi tehnice profesionale. 


OFFICE 2010 PHOTOSHOP CSS 

Aceasta carte cuprinde peste 200 de sfaturi practice pentru suita Ghidul acopera ceie mai importante aspecte ale editarii $i 
Microsoft Office 2010. retujarii foto digitale cu ajutorul Adobe Photoshop CSS. 



RAPID, STABIL $1 SIGUR 

WINDOWS 7 

TUNING ?l SFATURI DE CONFIGURARE 



WINDOWS 7 

Cartea cuprinde sfaturi de configurare $i tuning 
pentm popularul sistem de operare Windows 7. 



500 DE SFATURI DE FOTOGRAFIERE 

Cartea ofera cele mai interesante tnicuri pentm diversele 
subiecte ale fotografiei digitale. 



acum lanumai 

19 98 lei/buc. 


Cartile pot fi comandate 
online pe 

www.chip.ro/librarie 

sau pot fi achizitionate in 
librariile din toata tara. 
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COMANDAfl CUTELEFONUL MOBIL! 

Utilizand imaginea punctata din dreapta $i camera telefonului dumneavoastra mobil puteti comanda acum rapid $i la pre| 
avantajos cartile dorite! 

Folosiji-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalati prin intermediul telefonului una dintre 
aplicatiile disponibile pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil. Intrafi in libraria de aplicatii dedicata (App Store 
pentru Apple, Market pentru Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7 ) 51 cautati 0 
aplicatie pentru citirea codurilor QR. 

Dupa instalarea aplicatiei este de ajuns sa 0 pomiti pe telefon si folosind camera aparatului, sa incadrati patratul alaturat cu 
codul QR, da{i die, iar aplicatia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina dorita. 

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURI! 


Sam0a*d4im*)m 



l 


I 

1 NSJ 

D-Lin 

Radio 


Aplicatii gratulte: Neoreader, Barcode. Scanlife - iPhone; Barcode Scanner, ShopSawy, Scan Life, QuidcMaric - Android; ScanLife, BeeTagg, QR Code Scanner Pro - Blackberry; 
QR Reader, BeeTagg, Neoreader - Windows Phone 7; Upcode - Symbian 
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BACK TO SCHOOL 


C ele doua luni de varS s-au dus de parca 
n-ar fi fost, iar multi dintre voi s-au intors 
din nou pe bancile jcolii sau se prega- 
tesc sS o facS. Noi n-avem vacan(a. 
Avem, in schimb, privilegiul de a ocupa locuri de 
muncS undejoaca se plSte$te, iar a$a ceva mai rar, 
nu-i a$a? $i totuji, nu butonam intotdeauna jocu- 
rile care ne-ar plScea, pentru cS un om informat 
trebuie sa stie si ce sa evite, nu doar ce merits ju- 
cat, iar asta este partea cea mai grea. Din fericire, 
lansarile verii ne-au intrecut in mare parte 
a$teptSrile, parca mai mult ca niciodata, iar noi 
am avut cu ce sfi umplem revista. Iar cand prin- 
dem un joc precum F.E.A.R. 3, cu al carui review 
puteam ocupa lini$ti|i mai mult de 12 pagini, sau 
suprinzatorul E.Y.E: Divine Cybermancy, pe care a 
trebuit sa-l joc ca sa-l cred pe Caleb, cu atat mai 
bine. CS doar nu degeaba ne-a dat Dumnezeu 


atata hartie! Ca un facut insa, odata cu inceperea 
jcolii vin $i lansarile indelung a$teptate peste an, 
Deus Ex: Human Revolution fiind deja pe bancul 
nostru de proba, pregStit sa ne ocupe nu doar 
foarte mult timp, dar si o buna parte din revistS. 
Drept urmare, sunt tentat sa cred c3 vom uita sa 
ne facem timp ;i pentru altceva, pana cand nu e 
prea tarziu. Pentru ca a;a e la noi, cum punem 
mana pe ceva bun, chiar daca de articol se ocupa 
unul sau doi redactori, uitJm cu topi de orice alt¬ 
ceva $i intram intr-un fel de transa, din care nici 
mama Omida nu ne mai scoate. S3 nu v5 speriap, 
ajadar, daca vom intarzia pupn la raft. La LEVEL se 
lucreaza (sau joaca, hai fie...) mai mult pentru voi. 
Mai pufin eu, pentru ca septembrie este p luna 
mea de concediu. 

Pace $i spor la $coal3, dar sS pSstrati timp p pen¬ 
tru noi. $i joaca. 

■ KiMO 
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C ity Life 2008 te pune in rolul unui pianificator ur- 
banistic care trebuie sa se ocupe de fiecare as¬ 
pect al unui ora? aflat in continua dezvoltare, 
ajutind la transformarea acestuia intr-o metropola de vis. 
Jocul propune doua moduri de joc - Liber ?i Scenariu. 
Ambele se joacS in acela?i fel, cu excepfia faptului ca mo- 
dul Scenariu te obliga sa atingi anumite objective pe ma- 
surS ce ridici ora?ul, in vreme ce modul de joc Liber este 
exact a?a cum sugereaza numele, deoarece te lasa sa con- 
struiejti in ne?tire, fara niciun obiectiv precis. 

Prima alegere pe care trebuie sa o feci in City Life 
2008 este cea a unei locafii pentru viitorul tau ora?, acesta 
putand fi situat intr-o zona cu o forma de relief anume, 
cum ar fi un de?ert, malul marii sau o depresiune. Locul in 
caie este situat ora?ul afecteaza apoi dezvoltarea acestuia 
h mod direct, exact ca in realitate, insa II po(i amplasa 
diiar ?i in localii reale precum New York sau Paris. In acest 



fel.talentulde 
pianificator iti 
este pus la grea 
incercare, deoa¬ 
rece e?ti tentat sa 
respect! realitatea 
din teren cu cat 
mai muita 
fidelitate. 

De-a lungul 
operajiunii de da- 
dire a unui ora? 
trebuie saiei in 
considerareoserie 
de factori, cum ar fi bugetul pe care 
il ai la dispozifie, traficul autovehi- 
culelor, forta de munca, aspectele 
sociale ale urbei, siguranta publica, 
sanatatea ?i multe altele. Poate pa- 
rea covar?itor, dar nu este chiar a?a, 
deoarece te poti ocupa de toate 
prin intermediul unei interfete u?or 
de utilizat, iar astfel gameplay-ul 
este mai variat 

Din puna de vedere vizual, 
City Life 2008 se prezinta bine, poa¬ 
te doar cu excepfia unor efecte ce 


Luat ca un intreg, jocul ofera sufidente provocari fa- 
nilor genului, dar nu numai lor, pentru ca City Life 2008 
este un tidu foarte accesibil pentru genul din care face 
parte. A?adar, daca sunteji satui de abordarile simpliste 
ale concurentilor sai directi sau pur ?i simplu cauta(i ceva 
relaxant, atunci merita sa-l incercafi. 


nu se pupa prea bine cu aspectul general al jocului, pa- 
rand a fi adaugate pe fuga. Pe de alta parte, pofi vedea 
ciadirile refleaandu-se in apa, cartiere cu.personalitate", 
iar atunci c8nd vrei sa iei pulsul ora?ului, pofi schimba 
perspectiva, coborand la nivelul strazii pentru o plimbare 
•per pedes*prin ora?. 
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91 MONSTER BEATS PRO BY DR.DRE 

92 TEST COMPARATIV - CAMERE FOTO COMPACTE CU SUPER 
ZOOM 

64 TRANSFORMERS: DARK OF THE MOON 

LIFEBTYLE 


66 MYSTERY CASE FILES: THE MALGRAVE INCIDENT 

70 APE ESCAPE 

72 PIRATES OF BLACK COVE 

73 CITY OF HEROES: GOING ROGUE 

94 NEMIRA - VANTURILE DE LA MARBLE ARCH 

95 FILM-CONAN BARBARUL 

95 WWW. 




_ A 


09)2011 LEVEL 5 









IPRINS DVD 


NOTA 
















GUERRiW 









PORT ROYALE 3 

IXalypso Media ne informeaza cS al treilea membru al 
l\familiei Port Royale se afla pe bancul de lucru al stu- 
diourilor Gaming Minds. Pentru PC fi, o premiers pentru 
serie, console. DupS cum probabil vS afteptap, daca ati 
luat contact cu primele doua jocuri din serie (produse de 
Ascaron), accentul cade mai mult pe latura economics, 
insS nu a fost neglijatS nici latura militarS, acpunea 
sequel-ului urmSnd sS plaseze jucStorul in bocancii unui 
cSpitan de vas fSrS experienta, dar cu vise mSre(e de avu- 
tie fi faimS. Vor exista douS moduri diferite de joc, unui 
dedicat in totalitate sistemului economic, pe cand cel 
de-al doilea va implica fi aspectul militar al jocului, oferin- 
du-i celui care butoneazS posibilitatea utilizSrii for^ei pen¬ 
tru atingerea obiectivelor. In cazul in care dorip sS dispu- 
nep de o combinape intre cele douS, atunci producStorii 
recomandS folosirea modului free-play. Port Royale 3 va fi 
lansat in al doilea trimestru al anului 2012. 



DM 



DISCIPLES III: RESURRECTION 

P rofefii ne-au minpt. A Treia Venire a lui Disciples n-a fost un eveniment de proportii biblice. Necromantii sovietici, 
grabiti sa-f i indeplineascS planul stabilit deconducerea uzinei, au incurcat ritualul fi, drept urmare, Disciples III: 
Renaissance prezintS aceleap simptome ca un individ proaspSt readus la viafS dupS un somnic reconfortant de 
aproape un deceniu intr-o garsonierS contort 666, la doi metri sub pSmSnt. E plin de gSndaci f i pute. Cu toate aces- 
tea, publisher-ul german Kalypso Media, convins cS exists vanzare dupS moarte, ne anunjS cS povestea seriei nu s-a 
incheiat cu Renaissance, ci va continua in Disciples III: Resurrection, un expansion ce va fi lansat in luna lanuarie a 
anului 2012. DupS sfSntui Revelion. Astfel, fanii credinciofi, care nu s-au lepSdat de Renaissance la indemnul satane- 
lor de jurnalifti, vecini, prieteni etc., vor primi in jur de 70 de ore de gameplay, o facpune nouS (The Undead Hordes), 
vreo fase eroi fi peste 50 de unitsp proaspete (pe cSt de proaspSt poate fi un membru al comunitSpi de nemorp din 
Nevandaar). Poate a doua oarS e cu noroc. 





BORDERLANDS 2, ANUNTAT 

V -am spus acum douS luni cum reprezentantul com- 
paniei de PR angajate de 2K s8-i netezeascS drumul 
lui Duke spre portofelele noastre fi-a dat in stambS fi i-a 
ameninjat cu infometarea mediaticS pe jumaliftii imuni i 
la ppla next-gen in care Gearbox l-a infSfurat pe distinsul f 
cetacean Nukem. A fost amuzant $i ingrijorStor in acelafi _ 
timp. Ei bine, nici Randy Pitchford, feful companiei 
Gearbox, nu se lasS mai prejos fi i-a acuzat (tot in limita 
celor 140 de caractere de pe Twitter) pe jurnaliftii de la 
Eurogamer de„jumalism de proastS calitate"(sau„shoddy I 
journalism” pre limba marelui $Sf). Motivul? Eurogamerii, I 
ca top jurnaliftii de proastS calitate, acponSnd pe baza 
unor informapi (care s-au dovedit a fi 100% corecte) pri- ! I 
mite de la o sursS apropiatS companiei Gearbox, au 
morpf sS-fi indeplineascS datoria fa(S de cititori fi au stri- I 
cat astfel extraordinara surprizS pregStitS de Pitchford fi j | 
ta Game lnformer.„Surpriza”fiind, bineinfeles, anun- I 
lui oficial al lui Borderlands 2. Pe care doar Game Informer I 
avea dreptul sS-l... anunte. Oficial. Pe cSteva pagini. Bun. T 
Acum, ce-am invSJat din tot acest tSrSboi? Unu: adevSra- fl 
pi jurnalifti semneazS NDA-uri (Non Disclosure 
Agreements), dupa care afteaptS cuminfei incuviintarea ■ 
piarilor, fSra de care e inadmisibil sa-p faci treaba. Doi: ex 
dusivitatea e nafpa fi de obicei implica treburi de multe I 
ori nasoale in branfS. Ji trei: Borderlands 2 se aflS in lucnj I 
f i va fi lansat la anul. Cu mai multe arme f i personaje noi. I 
Dar asta se infelege de la sine. 










SKYRIM COLLECTOR'S EDITION 

E ditiile de colecjie au devenit deja un standard, 
mai ales pentru titlurile AAA. De obicei, pre(ul 
se invarte in jurul a 70 - 80 de euro pentru joc, plus 
o cantltate uneori IndestulStoare de bunatajuri vir¬ 
tual }i/sau reale. Bethesda, insj, s-a hotarat sa ridi- 
ce stacheta $i va lansa editia de colecpe a lui Skyrim 
la pre(ul de 150de dolari/euro (bine, 149,99, dar 
mai e cineva care se las£ impresionat de ,99 ?). La 
asemenea pre( probabil v-a(l a$tepta si primi{i un 
dragon viu plus o galeata de jaratec $i un grajd pen¬ 
tru el. $i dragon ve(l primi. Cei 22 de centimetrl de 
plastic (PVC de calitate zic ei) vor fi livrafi la pachet 
cu un artbook de 272 de paglni, o hartulie ?i un 
DVD cu making-of. Plus jocul. Chilipir curat. 



" DIABLO 3: CONECTEAZA-TE $1 UMBLAH 

S -a dovedit experimental ca nimic nu il supara mai tare pe Omul de pe Internet decat 
r un nou DRM. Sau un DRM mai vechi. Sau, in cazuri mai rare, orice DRM. Dupa ce 
fa/S 4 Ubisoft a reujit sa atraga mania (;i, cand mania s-a mai potolit, banii) fanilor cu DRM-ul 
W*td lui Assassin's Creed II, Blizzard apeleaza la aceeaji tactica ;i anunt ca Diablo III va necesi- 
ta o conexiune permanenta la internet. Chiar }i pentru single-player. Cred ca va imagi- 
nati valul de furie care a cuprins internetul la auzul acestei ve^ti. 0 sfanta $i justa manie 
P I care va conta prea pu(in atunci cand Diablo 3 va fi lansat, iar vanzarile le vor confirma 
■ I Actiblizz-ilor ca n-are rost sa te bazezi pe voin(a }i detemninarea omului ro; (de furie) de 
S I pe internet oricat ar parea el de catranit pe forumuri. 

I Intr-un interviu acordat MTV-ului (poate ati auzit de MTV, e o televiziune de gaming cu 
I o tradi(ie indelungata), Robert Bridenbecker, viceprejedintele departamentului de 
I Tehnologii Online din cadrul companiei Blizzard, s-a declarat surprins de reaqiile internau- 
(llor.in ziua de azi". Aparent, in ziua de azi, cine nu simte nevoia de a fi conectat mereu la 
ceva, fie ca este un site de socializare online, fie ca este un joc sau orice alta forma de enter- 
I tainment, ar trebui sa se gandeasca serios la alt hobby, unul cat mai indepartat de gaming. 
Potrrvit declarator aceluiaji Bridenbecker, nevoia de a fi online in permanent pen- 
>m- I tru a putea juca Diablo III nu a fost niciodata privita de producatori ca o forma de DRM, ci 
mul I mai mult ca un feature care ar imbunata;i gameplay-ul. Mai pu(in atunci cand i(i pica ne- 
;l i-a I tul vreo doua zile (cum mi s-a intamplat recent) ji nevoia de a fi conectat este inlocuita 
luni I cu nevoia de a juca ceva, sa treaca timpul mai repede pana la momentul sublim cand vei 
insul I fi conectat din nou, iar cetele ingerejti i(i vor lauda achievement-urile $i i(i vor da like la 


posturi. Din fericire, un alt oficial Blizzard ne ofera o solu(ie pentru aceste momente de 
restrijte: juca(i altceva. Poate vom juca altceva (mhhhhmtorchlight2mhhri), poate vom 
ieji in strada sa impungem cu aratatorul necunoscuti. Unde ramasesem? A, la nevoia de 
a fi conectat. Tim Willits, lead designer la id Software, se declara incantat de decizia 
Blizzard ji, intr-un interviu acordat Eurogamer-ului, i|i face conoscuta opinia fat de con- 
troversatul subiect: .Diablo 3 ii va convinge pe toti sa accepte faptul ca trebuie sa fii co¬ 
nectat. Cand ai un uria$ (NR: Diablo 3), poti face o schimbare. Daca am putea obliga oa- 
menii sa fie in permanent conecta(i cand joaca un joc, ?i sa facem ca acest lucru sa fie 
acceptat, ar fi minunat Intr-un final, va fi mai bine pentru to|i”. Mai pu(in atunci cand nu 
va fi bine pentru toji. 

Ajadar, nu doar gamerii sunt cu ochii ($i gura) pe Blizz. Sunt aproape sigur ca Willits 
nu este singurul personaj din Industrie care a$teapta reacjia cumparatorilor (am pome- 
nit mai sus ca un intemaut agitat in plus nu inseamna neaparat o vanzare in minus) la 
noua politica Blizzard. Daca una dintre cele mai iubite companii de gaming din peisaj 
scapa cu fat curata dupa o mi$care extrem de nepopulara in randul fanilor, terenul e 
pregatit pentru noi ;i noi conexiuni. Totul va fi conexiune. 

Ca sa inchei pe un ton relativ optimist ceea ce a inceput ca o $tire ji a sfar$it aja cum 
o vede(i, Bridenbecker (mi s-a ftcut o sete teribitt tot pomenindu-l pe acest domn cu 
nume de pils) ne asigura ca obligatiile jucatorului se rezuma la plata jocului ji conexiu- 
nea permanenta. Socializarea, slava Domnului Kotick, nu va fi impusa cu fort, iar indivi- 
zii mai singuratici de felul lor se pot bucura de o experient solo. Daca sunt conectaji, de- 
sigur. Pentru & totul e conexiune. Conexiunea conexiunilor. 


CArTlPAIGN 

VERSUS 


New Hero 
Select Hero 
Options 
Exit Game 


* 




WTui 


¥ 




of^cm 0. 







FACEBOOK, AMENINTAT 


LARIAN ANUNTA DRAGON 
COMMANDER 


D acS tot vorbeam despre spaimele omului modern 
(adicS DRM-ul in caz ca ati uitat deja), ar fi timpul 
sa facem o scurtS cSIStorie inapoi in timp, in Galia lui 
Asterix $i Obelix. DupS cum bine ftiti, neinfricatii gali ai 
lui Goscigny f i Uderzo se temeau de un singur lucru: la 
un moment dat, cerul le va pica in cap. Mutam acjiunea 
in sStucul informational, unde sateanul modem fi cura- 
jos, cu netbook lucios f i internet mobil, s-a debarasat de 
asemenea superstitii copilaresti. in ultimul deceniu, oa- 
menii de ftiinfS moderni au depus eforturi titanice pen- 
tru a-f i explica ce anume tine cerul in loc fi, intr-un final, 
au ajuns la conduzia ca bolta cereascS n-are cum sa 
pice nici daca ar vrea. Pentru ca o tine Dumnezeu cu 
amSndouS mSinile. $i ati vSzut mainile lui Dumnezeu? 
Atat va spun, toate manutele oteiarilor din afi^ele de 
propaganda sovietice laolalta n-ar fi in stare sa acopere 
un singur por din palma lui Dumnezeu. Cum se intam- 
pIS de obicei, s-a iscat o polemics aprinsa intre oamenii 



if i exprimS, din cate am priceput eu, ingrijorarea pen¬ 
tru modul in care Facebook trateazS intimitatea utili- 
zatorilor. Reclame, guverne, conspiratii, lipsa de inti- 



S tudiourile belgiene Larian, cunoscute pentru seria j 
Divinity, au anuntat in sfarjit noul lor joc. Anunful a 
fost insotit de un trailer pe care, oricat a$ vrea, nu pot sS-l 
desenez aid cadru cu cadru. Este vorba de Dragon 
Commander o strategie/RPG/OMG care, citezjmbina gej 
nurile noastre favorite $i este un joc cu lupte masive intre 
dragoni, strategic epicS pe ture ?i role-playing imersiv". Cal 
S3 vezl. $i genurile mele favorite sunt TBS-ul $i RPG-ul 
imersiv. Dragonii nu m3 mai inc3nt3 ca pe vremuri, da r nu 
le poji avea chiar pe toate. Jocul va fi plasat tot in univer- j 
sul Divinity, dar de data aceasta lumea va c3p3ta o tents 
steampunk. Mai multe detain dup3 gamescon. 



Funcom ne anun;3 pe site-ul oficial ca trecerea la un^^J 
model free-to-play (cu microtranzacfiile de rigoare, se 
injelege) i-a adus MMO-ului Age of Conan peste 300 000 tru per 
de jucStori noi, iar profiturile objinute s-au dublat. coste c 



RISEN 2 VA FOLOSI 
STEAMWORKS 

V alve Software ;i Piranha Bytes 
(cunoscuji, in special, pentru se¬ 
ria Gothic) au anun(at c3 RPG-ul Risen 
2: Dark Waters va utiliza Steam drept 
DRM. Motivarea producStorilor a fost 
aceea cS platforma celor de la Valve 
dispune de un sistem automat de up¬ 
date al jocului, in conduzie patch-uri- 
le vor fi distribuite ;i instalate in mod 
automat, este stabil §i nu necesitS un 
alt sistem de protectie (Risen 1 a fost 
lansat cu douS sisteme de protectie). 
De asemenea, edifia digitals va putea 
fi jucatS fSrS ca DVD-ul sS fie in unita- 
tea optics fi va necesita o singurS ac- 
tivare online. 
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SEVORLANSA 


UJ1TCHER 

ASSASSINS of KINGS 


WITCHER 2 PENTRU 
X360, AMANAT 

L ansarea versiunii pentru Xbox 360 a 
lui The Witcher 2 a fost reprograma- 
tS pentru anul viitor. Pe langa dasicul 
„avem nevoie de mai mult timp pentru 
a-l slefui", un alt motiv din spatele aces- 
tei decizii este procesul intentat de 
Namco Bandai companiei poloneze. Pe 
scurt, drepturile de distribute in Europa 
de Vest, Australia, Noua Zeelanda ?i 
Orientul Mijlociu pentru varianta de 
Xbox 360 au fost cedate companiei THQ, 
chestiune care in mod sigur nu i-a con- 
venit publisher-ului Namco Bandai. 


O OP POST LANSARE PENTRU WARHAMMER 
0.000: SPACE MARINE 

\ ction-shooter-ul 
» Warhammer 40.000: 
^ Space Marine vaintegra 
jn mod cooperativ 
I pentru cinci jucitori.ce 
I vafilansatlaaproximativ 
I o luna de la apari{ia jocu- 
I lui in magazine. Acesta va 
I fi indus prin intermediul 
I unui pachet de contfnut 
’ suplimentar gratuit pen- 
I tru persoanele care vor achizifiona jocul de nou. Cu alte cuvinte, s-ar putea ca acesta si 
coste ceva bJnut pentru cei care prefers jocurile la mSna a doua, implicit este posibil si 
existe $i un sistem de activare a jocului online, de tipul online pass, menit si diminueze 
I vSnzarile second-hand. 


ADIO, RED FACTION 

O veste trista pentru fanii universului Red Faction: ultimul titlu din serie, botezat < 
trem de sugestiv Armageddon, a reu$it sS puna cruce seriei. vanzSrile slabe inregis- 
trate de Red Faction: Armageddon i-au determinat pe cei de la THQ si tragS franciza pe 
I linie moarta ;i sa Iji caute stabilitatea financial pe alte codauri gameristice. Cum ar fi 
I proiedul lui Guillermo del Toro, inSane, un nou joc survival horror. 


MIGHT AND MAGIC HEROES VI, AMANAT 

U bisoft i$i pSstreazS obiceiul ?i, in ultimul moment, decide sa amane lansarea lui 
Heroes VI. Noua data de lansare este 13 octombrie. Motivul este feedback-ul pri- 
mit dupS ultimul beta test, in urma caruia oficialii au decis ci TBS-ul mai are nevoie de 
cateva finisaje inainte sa fie aruncat in gura publicului. Cum nu exists o versiune de 
consols, n nepiratabilS"$i alte alea, care s3 aibS nevoie de un„mic"avans, de data aceas- 
ta tind sa-i cred cS timpul ramas pans la lansare va fi folosit pentru a remedia neajun- 
surile semnalate de testeri. 


Dead Island 

PC, PS3, X360 

Deep Silver 

Warhammer 40,000: Space Marine 

PC.PS3.X360 

THQ 

Red Orchestra: Heroes of Stalingrad 

PC 

Tripwire Interactive 

FI 2011 

PC, X360, PS3 

Codemasters 

FIFA 12 

PC, X360, PS3 

EA 

Tropico 4 

PC,X360 

Kalypso Media 

Driver: San Francisco 

X360, PS3,Wii 

Ubisoft 
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SPECIAL 



marii mase de consumatori. Ne-am indreptat cu totii prl- 
virea catre jocuri care ofera si altceva decat „dulcea(a vi- 
zualS". Astfel am ajuns sa prodamam eroi dirt randurile 
noastre, imbogatindu-i in ciuda tuturor edictelor date de 


INDIE - REVOLUTIA ESTE IN FLOARE 

r 


lata 8 moduri prin care 
te poti revolta si tu 





























































LEVEL 09|2011 



































SPECIAL 


idie-Revolutic 


■ (Partea II 


i 


i m e 


de comparator pe pachet a fost pufin peste 5 euro, iar 
cele mai multe vanzSri s-au realizat la inceputul campa- 
niei, cand pachetul continea doar 5 titluri. 

Personal, abia aftept Humble Indie Bundle numarul 
4 si sunt sigura ca nu sunt singura. insa aceasta initiative 
a avut si alte rezultate benefice, nu numai promovarea 
indie-urilor ?i a unui nou mod de cumpSrare, potrivit cu 
spiritul micilor studiouri independente: s-a rSspandit 51, 
din fericire, a inceput sa fie copiata. Spre exemplu, cei 
de la Different Pixel (Vizati), alaturi de alte 5 studiouri, 
au oferit un bundle compus din 6 titluri (printre care si 
Bob Came in Pieces, City Rain ;i Aztaka) la pre{ul fix de 
10 dolari sau 5, dace doreai sa distribui stirea pe contul 


ur si simplu ne-am seturat < 
marilor studiouri si publish 


1. Este de infeles, dace acceptam con- 


Un alt exemplu, de aceasta data mult mai scurt este 
Minecraft. Markus Persson, cunoscut mai bine ca Notch, a 
inceput sa lucreze la acest joc din primavara lui 2009 ;i 
singurul marketing pe care l-a facut a fost o scurta tenta¬ 
tive de Google AdWords, din care de altfel nu a castigat 
nimic. Succesul lui Minecraft s-a respendit exdusiv prin 
stii de caritate. Ideea de bunavointa jucatorilor, care au dus vorba mai departe 

nu era nici aceea in- ;i si-au convins prietenii sa incerce ;i ei (pene $i noi am 
ie Pay What You Want fost convin;i intr-un mod similar). In prezent, Minecraft 
ire au instaurat acest a depasit 11 milioane de utilizatori, dintre care 3 milioa- 
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D aca ai calculator, $tli ca exists seria Need for 
Speed. A fost odata, demult de tot, primul 
joc din serle $i au curs banii. Oe atund, 
Electronic Arts mulge $i mulge $i mulge $i mulge... InsS 
cei de la EA sunt recunoscuti pentru modul in care nu 
lasa vaca de lapte si respire nici mScar o secunda intre 
sedintele de muls. Cum sunt corporati$ti pans la moar- 
te, vaca saraca nici macar nu simte mans caldS de om 
pe ugerul ei, ci o ventuzS metalica sugStoare de viafS 
care, pe deasupra, mai e $i rece. 

DacS stai sa te g3nde$ti, jocurile care ip vin in 
minte cand spui EA le pop numara pe degetele de la o 
mana, iar seria Need for Speed este dar printre ele. Nici 
nu este de mirare avand in vedere cS exists de aproape 
douSzeci de ani. 20 de anil Da, in 1994 a ie$it jocul ce 


avea sa dea startul unei serii de jocuri ce s-a vandut 
pSna acum in mai bine de 100 de milioane de exem- 
plare. Cu tot cu NFS: The Run, seria Need for Speed nu- 
mSrS 18 jocuri ;i se poate spune lini;tit cS, de$i nu toa- 
te au fost extraordinare, s-au vandut foarte bine. 
Pentru cei care nu au apucat sS le joace pe toate, dar 
vor sa se bucure de crema cremei, nu am decSt 0 sin- 
gurS sugestie - Need for Speed: Porsche Unleashed. 
Unul dintre cele mai faine jocuri cu majini lansate vre- 
odatS, Porsche Unleashed face ce nu prea mai face ni- 
meni in ziua de azi: te lasa cu gura cSscatS. 

Pe fuga 

AI optsprezecelea joc al seriei.The Run, vine cu o 
noua provocare. Spune La Revedere! liniujelor 51 drift- 
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i ajteapta. 


Delong, producator 
tejte cl in sfarjit vo 


, punctul de pie- 


i adevarat i 


















pare un lucru exagerat $i o facatura i 
pentru a mai scoate extra timp la VH 


multumim progresu 


i continut epic in joc 


bui sa iasa din car- s-a oferit un spectacol de parkour. In i 

Jitia fizica. Deji nu vadit negative din partea publicului c 


Big Brother 


?tim inca ce a facut. Jack nu este deloc iubit de police, 
care incearca sa-i bage cuie-n roate de nenumirate ori. 
De cateva ori chiar reu$e$te, a$a ca Jack o ia la pas aler- 
gator, caci de, fuga-i rnsinoasa, dar e sanatoasa. 

Secventele de alergaturb sunt destul de cinema- 


fund in sus, cei de la Black Box au venit repede cu asi- 
gurarea ca doar 10% din tot jocul va fi alergaturb cu 
autopingeaua, iar restul doar curse, curse, curse. Din 
nefericire, pentru un joc care se anunta a nu avea mai 
mult de zece ore de joc, o ora din acestea pierduta 


mare audienta pe Autolog. SS te fereasca sfantul sa-ti 
faci vreun prieten online, caci va putea vedea TOT ce 
faci. Dar este un lucru bun, nu? Transparent totala? . dlt (ow , 
Oare cand le vor pune Autolog $i parlamentarilor 
nojtri? Eu asta vreau sa vad. 


tice, jucatorul nefacand mare lucru cu adevarat. Din doar in ni$te cinematicuri care par toate la fel m 
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RADIO 21 a sarbatorit 10 ani de LIBERTY PARADE 
alaturi de 80.000 de fani ai muzicii dance 


Cel mai mare eveniment dance al anului, organizat prin traditie de , a adunat si in 2011 un numar record de fani. 

Peste 80.000 de inimi au pulsat frenetic in ritmuri electrizante, mixate de cei mai buni DJ ai momentului: Sharam, OJ Andi & 
Liviu Hodor (Request 629), Vali Barbulescu, DJ Optick, Adrian Eftimie, Allen, NTFO, Christian Green, Vika Jigulina, Raoul 
Russu, Cristi Stanciu & Matteo, DJ Dark, Bogdan Popoviciu & DJ Xander, DJ Kruger, Claudio Cristo, Mahony, Proof, Rhadow. 


Fotografii $i seturi originale Liberty Parade pe www.radio21 .ro 
RADIO 21 va multumeste pentru inca o noapte de vis si va asteapta la Liberty Parade 2012! 





Lrfift.il yjm 
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Request 829!-^ - §B 

DJ ANDI & LIVIU HODOR VALI BARBULESCU 

DJ OPTICK 

Invitat special: 
SHARAM 









PREVIEW 


ceva despre jocul de fata. 

Japonezii sunt cunoscuti pentn 
damele lor, care compun 90% din pai 
pe FailBlog, NinjaSamuraiSJbii ;i aboi 


sta neajuto 


















petent in lupta, $i Alan I 
ini- ca si Silent Hill. Si acum 

. Deja nului Downpour. 


un joc in care resursele sunt foarte limitate, capacitatea definesc, insS, Silent Hill. Primul e natura oraju 
de a salva la fel, iar inamicil de multe ori mai putemici Mon$trii care apar in Silent Hill sunt de multe o 

decat tine. Cele mai bune jocuri de acest gen te fac in festirile unor temeri sau obsesii ale protagonis 

mod constant si crezi ci ceva puternic e dupa coll 5' sS se simte diferenta intre a te lupta 
nu iti folosejti armele cele mai puternice, astfel ca de cu o manifestare a psihicului ji 
multe ori ajungi sa pastrezi carabina pe spate $i si ter- ni$te zombi. Al doilea este duali- 
mini jocul cu o furculi(3 ruginita. tatea orajului. Silent Hill este im- 

Primul exemplu relevant de Survival Horror ar ft pSrjit in douS: o versiune parAsita 
Resident Evil de la Capcom. Premisa e simpiS: exists a orajului real ji o oglindS intune- 
zombi. Sunt rSi. Resursele de healing sunt rare, atmosfe- cats a acestuia, construitS din 
ra daustrofobki, punctele de salvare zgarcite ji, cu toate platforme ruginite }i pereli p3ta(i 
acestea, partea de horror este in general compusa din cu sange deasupra unui vid intu- 
momente.bau", chestie care tot timpul mi s-a parut a fi o necat. Mitologia Silent Hill variaza 
tactics ieftina. de la joc la joc. Cateodata, orajul 

Apoi a venit dona care a fost indiscutabil mai buna aduce persoane pentru a le pe- 
decat originalul: Silent Hill. Protagonistul, Harry Mason, depsi, cateodata cultul pagan din 
are un accident de ma$inS in preajma ora$elului Twin oraj incearca sa reinvie un zeu ui- 
Peaks, pardon, Silent Hill. Rica lui se pierde in agitajie, iar tat, dar undeva in centrul tuturor 


i ascultam, 


i primeste bacsis 










ailer-ele ne 
; luminile $i 


i torturate care reprezintS antagonijtii < 
Una din scenele de la inceputul joculi 
' Murphy incercand sa rezolve un puzzli 


u ca doar la asta mam ritul" seriei va trebui sa imprumute formule de la jocurile pie cu a pa. 

Dtoshop. Simpsons did deja fAcute. Din acelaji motiv, Fallout 3, de$i nu e nici pe 

ioc care se inspira din departe un joc prost (il rejoc chiar zilele astea), edoar un LeSS is 



















i nerabdare sa i 
licute catolice... 


ilui a tentat producitorii sa: 
vreme'cand de fapt ploaia' 
1 momentul in care pericolu 
lismentele radioului din prin 
went va contribui la atmosf 


ipala a jocului, 


i dezamagire, 


t confirmat ca i 


i prolagoni: 


ina controlata de ju 
. aceasta abordare | 


lilent Hill se remarca pentru multi 
. Compozitoml japonez Akira Yam 
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ARCADE BEENOX 

ACTIVISION m 

IO.COM/SPIDERMANEDGEOFTIME 


§i-nainte §i-napoi $i-nainte. 


SPIDER-MAN 














^ posomorat, dupa cum probabil ati 
L acum. Motivul este ca nu am putut 
^ e volume faj3 de jocul precedent. B. 


schimba parerea in b 
tic al lui Cat-Woman i 


! Shattered Dimensions, respectiv i 
uni prezente in jocul precedent in 


t traji de maneca de jurnalijti. RSspu 
unt ;i elemente extra fata de jocul pi 
ig va benefkia de al noualea simt ce 
j fereasca de gloante (noua, nu?), iar 
i o imagine momeala in urma sa in c; 


Un punct negativ al jocului i 
> loc acjiunea nu este deloc ma 

























Joti m3rita sa moara! 


I n sfirjit, ajunse f i REAR. 3 la noi in contul de 
Steam, in dublu exemplar, unul pentru KiMO ;i cel 
lalt pentru mine! Ba, pe deasupra, publisher-ul ne- 
strecurat }i integrala REAR., adica prlmul titlu din seri< 
si cele doua expansion-uri, Extraction Point $i Perseus 
Mandate. Bun a;a! Cam tarziu, dar, data viitoare, sper s 
objinem o reacfie mai rapid! de la Warner Bros. - pen¬ 
tru ci este pacat si sufere din cauza unor balbaieli biro 
cratice imaginea unei serii de jocuri care frizeaz! 
perfectiunea... 

Mda, am inceput sa folosesc vorbe mari. 
Perfectiunea! Tare cuvant, greu de folosit cand vine voi 
ba de jocuri. Ins!, dac! ati parcurs primul REAR., cu si- 
guranf! veti ft de acord cu mine c! acela a fost un joc 


de bune, incat v! ordon prie- 
tene$te s! le juca;i! Pe toate! 
lar, luand in considerare fapti 
c! s-ar putea sa tineti cont de 
aceast! imperativ! recoman- 


un fel de spoiler. Ceea ce va 
face lucrurile un pic mai difici- 
le pentru aceia dintre voi care v 
nu sunteji familiarizafi cu 
frandza REAR., dar care veti dob!ndi i 
un folos deloc de neglijat, afland de ce 


i debuteaz!. 


:e desfasurare tactic!. 

Unitatea REAR, este trimis! la sediul firmei 
nacham Technology Corporation (ATC) pentru. 


Avangarda F.E.A.R. 


time, dar micul s!u 
speran(ele fanilor < 


rimente genetice destinate, 


care sa aib! complet sens pentru toat! It 
in mod necesar multe informatii despre < 
sonajele titlurilor anterioare ale seriei - a 
spoiler-e. Or, v! repet, jocurile din seria F 


i adevarat trola astfel arm 

nal. Eroul losejte pentru, 
























REVIEW 


F.E.A.R. 3 



Point Man va afla cine este Fettel $i o va cunoa?te pe crurile nu se opresc aici. Marea reujita a francizei F.E.A.R. samentului vocilor din jocuri. acolo sus, langa cea a lulucatori, 

Alma, o fetita ale cSrei puteri telepatice ?i telekinetice consta in crearea unor personaje viabile, care ramSn in Garrett din seria Thief. Am mai spus-o ;i o repet: cat nolosesc 

au fost descoperite in trecut de tatal ei, om de $tiinia al conjtiinta jucatorului ?i se perpetueaza in memoria am de trait nu-mi vor ie$i din cap urmatoarele cuvintdashbad 
















. $i are contractii. 


I complet, 


de rachete, grenade cu fragmenta|ie, fumigene 5 
t'lectrojocuri - }i nki nu se poate spune ca sunt t 
Simula ri exacte sub aspectul comportamentului I 
sunt foarte bune pentru genul de action shooter 


i crutare, folosesc obsta- 
ica grenade, se acopera 
U.-ul face uz de orice ca 
le flanca sau pentru a-(i 


i inegalabila senzatie aproape fizica pe care 
1 tio ofera, dublata de o violenta a confruntarii 
r gasejti in jocuri. Da, chiar daca alte shooter e iti 
ult sange in fata ochilor, iar lupta este agitata, cu 
mici care se zvarcolesc in cadru, putine spre foar- 
le alte titluri dau senzatia de confruntare neinter- 
a, fa(4-n fa\a. Nu mS refer aid numai la lupta corp 




! condimentata: The Point Man i 



















m cu adevarata ei fata, neindurStoare: 
;i sange, cubicule $i cadavre. Oroarea i 
i adevarata ei splendoare - omul este c 


i astfel de spafii 


i oponent, i 


i perfects complementaritate cu sunet 
e un alt element care ini;iaz3 $i intretii 
laima, de tensiune terifiantS din F.E.A.F 
e deja l-am pomenit: lupta. Oponenfii 


i imprajtie pe podea. 
n permanents conjtienti i 
tivelul, nu e nici o probleir 
Jntelectuala" sau a reflex 
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| Less and more 

Dad all citit pSnJ in acest punct $i vi se pare ca 
im scris prea mult fad a va vorbi inca despre REAR. 3, 
sa $titi ca va in$elati. Deja am scris despre cel mai recent 
titlu din serie... pentru ca elementele de lupta 51 de inte- 
ligenta artificiala se pastreaza. Ba chiar $i atmosfera, 
senza|ia de pericol, violenta resimtita fizic, dorinta de 
supraviejuire cu orice pret indusa dejoc, toate sunt la 
| cel mai inalt nivel prezente in REAR. 3. astfel incat cu- 
vintele mele din paginile anterioare i se potrivesc aces- 
tuia ca 0 manuka. Cateva diferente exista, insa, iar aces- 
< tea sunt in bine. 

j In primul rand, producatorii se pare ca au vrut sa 
depa$easca imaginea REAR, de joc desfajurat in spa|ii 
inchise, stramte, mici. Mai mult decat atat, se vede cu 
ochiul liber ca s-a dorit cu incapaianare 0 crejtere spec- 


ru a face 
x pana 

EAR. 
:r4nce- 
rdujit de 



locuri in REAR. 3 in care am facut screenshot-uri pur $i 
simplu pentru ca nu am rezistat fortei vizuale a cadrelor 
pe care le poti surprinde. Jocul arata intre epic ;i apoca • 
liptic, iar asta mare$te impactul povejtii $i al personaje- 
lor asupra celui care il parcurge. 

F.E.A.R. Mass Effect! 

Tactic, lucrurile nu sunt mult diferite fata de titluri- 
le anterioare. Oponentii artificiali se acopera reciproc, te 
supun focului incrucijat, te urmaresc oriunde ai fi ji trag 
asupra ta imediat ce le oferi o parte a corpului drept tin¬ 
ts. Arunca grenade, executa foe de suprimare, ataca ;i 
flancheaza. Alearga cu viteza considerabila intre punc- 
tele de adapost disponibile $i pot rasturna obiecte in 
spatele carora se ascund. Per total, sunt chiar un pic mai 
redutabili ca p4na acum. 

Este adevarat ca la prima vedere a designului de 
H am avut 0 str4ngere de 
la. Lazi ti obiecte parca 
anume lasate pentru a 

^adapost, dar in maniera Mass 
| Effect 2, m-au facut sa devin 
| suspicios. Iar asta cu atat mai 
mult cu cat a aparut o noua ac- 
tiune disponibiia, ce nu exista 




taculoasa a varieta;ii decorurilor in care se desfajoara 
oc(iunea. Adica, s-a vrut iejirea din dadirile de birouri ;i 
dependinjele administrative ale acestora, din parcari ji 
subterane secrete, pentru a se ajunge in locuri exotice, 
ir precum 0 inchisoare sud-americana, un cartier de fave- 
- las, un hypermarket devastat, 0 autostrada suspendata, 
un aeroport depopulat ?i biciuit de furtuna J.a.m.d. 
n In opinia mea, aceasta diversificare este o reujita, 

. adaugand mult la atmosfera jocului $i la spectaculozita- 
. tea acestuia. Se vede limpede ca nu s-a facut nici 0 eco¬ 
nomic de efort in crearea de peisaje evocatoare, de ima- 
gini care impresioneaza $i raman pe retina. Sunt sute de 
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aflata undeva intre materie 51 energie, deci, atacul sau perspectiva Fettel. Aja cum sunt la momentul actual s 

principal nu mira pe nimeni ca este un fel de descarcare simte ca, pe undeva, cineva s-a grabit, a facut o econo 


headshot. Apoi, 
un oponent apr 
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txcelenta 
i plan, dat 

nematica 
cu Paxton 



MULTIPLAYER 

C omponenta multiplayer din REAR. 3 vine cu 
patru moduri de joc, douS dintre ele punand 
accentul pe cooperare, iar restul pe competi- 
tivitate. De departe. Fucking Runl este cel mai intere- 
sant si inovator dintre ele, acesta constand intr-o cursa 
contra-cronometru dements in compania altor trei ju- 
catori, cu topi incercand sa atinga punctul terminus de 
peo harts, in paralel, grupuri bine inarmate le pn ca- 
lea, iar din spatele lor se apropie vertiginos Zidul 
morpi - un urias si infiorStor nor de cenuja care le ia 
imediat viapa daca ii ajunge din urmS. Prin urmare, 
Fucking Run! nu este un mod de joc u$or de abordat, 
compania altor trei jucatori hind cat se poate de reco- 
mandata, altfel riscap sa nu-i dap de capat, $i poate 
tocmai de aceea mi-a placut atat de mult. Ador shoo- 
ter-ele online bazate pe objective! Acpunea in sine 
este incredibil de alerts, deoarece grupul de jucatori 
trebuie sa avanseze cat mai rapid cu putinpa pentru a 
nu pica in plasa zidului de cenupa, in timp ce inamicul 
atacS cu agresivitate, constant $i cu mare precizie, 
apiicand tactici evazive pi defensive de invidiat. Devine 
p mai provocator atunci cand unul dintre camarazi 
cade la pamant, iar un alt jucator trebuie si se intoar- 
ca pentru a-l resuscita. Manevra, chiar daca este de re¬ 
comandat, poate duce la pierderea ambilor jucatori 
atund cand zidul de cenujS este prea aproape de cel 
ripus, deci trebuie aplicatS cu un minim de riscuri. Mai 
mult decSt atat, daca jucStorul nu supraviepuiepte, 
medulla sfdr$it. 

Totup, Fucking Run! nu este p cel mai popular 
mod de joc, Contractions fund preferat de majoritatea 
covarptoare a jucatorilor pe care i-am intainit online. In 
esenp, acesta seamans izbitor de mult cu modul 


YOU'RE DONE HERE 




Zombie din Call of Duty: Black Ops (jucdtorii trebuie sa 
supraviejuiascS unui anumit numar de asalturi succesive 
ale inamicului, in toate formele sale), de unde deduc ca 
lumea prefers sS joace mai mult moduri cu care este fa- 
miliarizata deja. Nu imi pot explica altfel popularitatea 
unui mod de joc lipsit de originalitate, desi, recunosc, 
este distractiv p mult mai usor de abordat. Cooperarea 
intre jucatori joacS un rol esential p in acest caz, insS par- 
tidele sunt mai lungi p pot deveni obositoare, modul fi- 
ind recomandat mai ales celor ce doresc sS-p puna 
rezistenta, dar mai ales rSbdarea la grea incercare. Si inca 
ceva: incercap sS jucap in compania unor jucatori cu care 
va putep infelege, preferabil de limba englezS, p nu cu 
rup sau arabi (nu piu o iota), cum am facut eu adesea. 
Pentru ca oricSt de buna este tactica lor sau a voastrS, 
faptul ca echipa nu o poate pune in aplicare,„mulptmita" 
barierei de comunicare, se poate solda cu dezastre ime- 
diate. Planificarea atenta a unei aparari este adesea im- 
perios necesarS, unde mai pui cS trebuie sS te ferepi p 
de Alma, a carei aparige ocazionala pe harts ii poate pro- 
voca un atac de„panica" celui care o privepe cu 
insistenfS. In plus, daca in timpul unuia dintre cele 20 de 
asalturi mor top jucdtorii, jocul se termina, iar singura 

oppune este s-o iei de la capSL 
_, Modurile de joc competi¬ 
tive Soul King p Soul Survivor 
vin cu provocari diferite fafS de 
cele cooperative, acestea con- 
stand intr-un melanj de ele- 
mente de gameplay ce defi- 
nesc campania single player, 
jucatS mai ales din postura lui 
Fettel. In modul Soul King, fie- 
care jucator intra in pielea unui 
spectru ce poate poseda orice 
adversar controlat de Al de pe 



J 


harta, iar apoi sa intoarca armele impotriva oricui ii iese 
in cale, punctajul fiecSrui jucator crescand in funcpe de 
cat de mulp adversari ucide in acest mod. Totup, pose- 
sia este limitata in timp, fiind necesarS tranzipa cStre 
un ait corp. Odata lichidate, pntele lasS in urma "sufle- 
te", numai bune de colectat p transformat in puncte, iar 
in cazul in care epi rSpus, punctajul scade. La final, ju¬ 
cStorul cu cele mai multe puncte cSpiga. 

Soul Survival este p mai interesant ca mod de joc, 
prin faptul ca incepe ca un joc cooperativ, dar devine 
competitiv. in acest caz, top cei patru jucatori pomesc 
ca o echipa, din postura de soldap, insS devin adversari 
in dipa in care Alma ii transforms pe unui dintre ei in 
spectru. Cel transformat va lupta apoi alSturi de hoar- 
dele de inamici pentru a-p elimina fopii camarazi, care 
odatS rSpup sunt transformap, la rSndul lor, in spectre. 
La final, trebuie sa rSmSna un singur supraviepiitor. 

Oferta, dupa cum observap, nu este foarte stu- 
foasa, insa cele patru moduri de joc sunt atat de diferi¬ 
te intre ele ca gameplay, incat completeaza cu succes 
pachetul, crescand substantial longevitatea jocului. Ar 
fi insS o problems, de care sper sS nu vS izbip p voi. 
Aceasta consta in descoperirea gazdelor, de negSsit 
imedlat dupS lansarea jocului, pentru simplul motiv ca 
numSrul celor care cSutau s3 se conecteze la o sesiune 
de joc era mult mai mare decat al celor care le gSzdu- 
iau. Nu exists suport pentru servere dedicate (ce p-e p 
cu consolizarea asta), iar singurul mod in care pop, de- 
ocamdats, sS te bucuri pe deplin de multiplayer-ul din 
F.E.A.R. 3 este sS gazduiepi chiar tu un meci p sS 
astepp conectarea altor trei jucatori la el. De preferat, 
trei prieteni, pentru cS astfel scade p riscul ca unui din¬ 
tre ei sS se deconecteze cSnd p-e lumea mai draga, pu¬ 
nand capat distracpei. Iar F.E.A.R. 3 poate fi nu doar dis¬ 
tractiv, ci p foarte provocator in multiplayer. 

■ KiMO 


cooperativ, in multiplayer - prin re|ea sau online, prin 
Steam. Astfel, deschizi un lobby in care incarci un nivel 
* sau chiar intreaga campanie, iar apoi apeppsS vinS in el 
doritori, ori il pi inchis p invip un prieten. Gazda jocului 
tatorului va intra intotdeauna in pielea lui The Point Man, in timp 
>nta de ce 3 | doilea jucator va fi mereu Paxton Fettel. 
i pu|in d- Ideea, subliniata indusiv de componenta de story a 
tulfumit fe,a.R. 3, este aceea ci intre cei doi exista, se pare, o riva- 
naticul Htate cu o lunga istorie. Astfel, este foarte naturals com- 
petipa dintre ei - avem de-a face cu un mod coop in care 
, se pne un scor pe anumite criterii, iar la sfSrpt, unui din 

cei doi cSpigS, ceea ce hotarape varianta de final de la 
eap ca se terminarea jocului: cea a lui TPM sau cea a lui P.F., insoptS 
id de joc ,j e secyenta cinematics de incheiere atribuita fiecSruia 


dintre ace$tia in campaniile single player. 

DacS suntep un Point Man convins, multumit de fe- 
lul in care se incheie campania acestuia, vep lupta cu 
toatS incrancenarea pentru a nu vedea secvenfa cinema- 
tica de final in care Fettel cSpiga, credep-ma... Afa ca vep 
incerca sS indeplinip cSt mai multe din provocarile lansa- 
te de joc pentru stabilirea scorului. Acestea sunt impSrti- 
te pe patru categorii: Agresivitate, TacticS, Aptitudini $i 
Psihic. Fiecare din categorii conpne obiective speclfice de 
indeplinit, de genul numSrului total de headshot-uri, de 
kill-uri cu o anumitS arma, de pachete de munipe $i gre¬ 
nade colectate, de timp petrecut in slo-mo sau in posesia 
unui inamic, de kill-uri fScute in slo-mo sau in momente- 
le de posesie a unui inamic, de headshot-uri.fScute in 


slo-mo sau in momentele de posesie a unui inamic"$i 
multe, foarte multe altele, pe care jocul le cuantificS, le 
actualizeaza $i le afi$eazS permanent 

Interesanta este categoria Psihic, la care punctele 
se aduna prin absorbirea energiei psihice a catorva ca- 
davre, rSspandite in locuri prestabilite, mereu aceleap, 
in fiecare nivel. Se ajunge la o veritabila competipe in 
coop pentru a gasi primul aceste cadavre ;i a le lua 
energia psihicS, pentru cS aceasta este astfel epuizatS, 
iar punctele de bonus ip aparpn numai tie - asta daca 
nu alegi sa le imparp cu celSIalt, pentru cS p se oferS si 
aceasta posibilitate... 

Dar, in general, coop-ul din REAR. 3 dedan$eazS 
o competipe necrujatoare, in care nimeni nu da nimic 
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F.E.A.R. 3 


Din robotul de lupta atac un 
elicopter folosind rachete. 







celuilalt. Este adevarat ci se poate colabora intre cei doi, 
atunci cand Fettel suspenda un inamic, acesta poate fi 
impu;cat de TPM, dar cred ca foarte pujini dintre voi vor 
juca in acest mod (de$i se primesc puncte $i pentru 
asta). Intr-o singurj situafie colaborarea devine cu ade¬ 
varat obligatorie: cand unul dintre cei doi este ranit de 
moarte. In acel moment, respective cade la pamant ;i 
mai poate doar sa traga focuri cu pistolul, in timp ce o 
bars de numaratoare inverse a vietii indica.disponibilul" 
de vitalitate rSmas. Daca in acest interval, destul de 
scurt, celalalt jucator nu vine sa dea celui cazut o parte 
din energia sa vitaia, ceea ce necesita ?i asta vreo 5 se- 
cunde de tasta„E"apasata in timp ce stai chiar langa ra¬ 
nit, atunci amandoi jucatorii mor. lar in acele secunde, 
singurul care poate executa foe $i apara pe cei doi este 
cel aflat la podea, tragand cu pistolul - nu tocmai cea 
mai eficienta arma... 

va dafi seama ca modul coop este o ciudata com- 
bina^ie de competi(ie $i colaborare, aflata la limita expe- 
rimentului psihologic, ceea ce este atat de mult in spin- 
tul jocului $i al intregii serii F.E.A.R., incat iti da fiori, daca 
stai un pic ;i te gande$ti. Oricum ai lua-o, insa, aceasta 
modalitate de joc este extraordinara, oferind momente 
de gameplay proaspat ;i cu adevarat incitant, in care sti- 
lurile radical diferite de lupta ale celor doi colaboratori $i 
concuren(i condimenteaza dinamica aqiunii intr-un fel 
unic, inegalabil. Pe deasupra, acest coop sporejte expo¬ 
nential rejucabilitatea REAR. 3, pentru ca la fiecare alt 
jucator va exista o experienta de joc diferita. 

Jos paiaria in fata producatorilor! 



Inconsolabil 

Printre multe alte mizerii pe care consolele le-au 
adus in viata jucatorului de titluri de PC se afla }i achie- 
vement-urile, infaptuirile prin care fi se masoara in pu¬ 
blic lungimea penisului ingame. Lungime cu care apoi 
po(i sa te autofarmeci $i/sau sa seduci Lumea online. 

Sa dea dracu daca inteleg cine ar avea cel mai mic 
interes sa se uite in chilotii 
virtuali ai celuilalt, cu atat 
mai mult cu cat ace$tia 
sunt plini de... numere, 
daca nu vreo minoritate de 


fetijijti, cat se poate de onorabili cata vreme i$i pra 
pasiunile kinky in privatl? Dar de ce ni se impune $i 
noua, tuturor, in tofi $i in toate, acest fetij nenoroci 
pentru numere inutile, de faia goala 5i trecatoare? 
Pentru ca trebuie sa ni se umple viefile ($i chilotii) < 
ceva ce ne lipse$te? 

Aceste achievement-uri nu sunt decat tabelu 
contabile, nijte magarii care fac toate jocurile o gri 


HEADSHOTII! 








da otova caracterizata de aceeaji alergare dupa cil 
Cifre $i iar cifre care ne consuma atat de neplacut; 
reros in viaja, reala" plina de taxe ?i facturi, ji care 
astfel sa patrunda desantat $i in vietile virtuale, cel 
care, eu unul, at vrea sa ma lipsesc de ele. 

Una este sa faci contabilitate intr-un joc de si 
gie, iar alta este si « se trea “ ,0,ul P e rabo J sa ti 
stabileasca obiective numerice intr-un shooter hoi 
care atmosfera $i feeling-ul inseamna 50% din joc, 
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de;i$aboteaza< 

trua-jiputeapn 
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Capau x 4! 


Trage, conduce, sparge 


, o schimbare de peisaj nu inseamnd mare lucru u$ind niciodata 

La asemenea personaje insipide nu se pulea sa he c.md gameplay-ul este acelap. s' marina din fat 

a acjiune mai de Doamneajula. Intregul joc este un Ajung la punctul peisaje: jocul este un colaj de ma- secunda din fa(, 

:opy paste ordinar. Fiecare misiune se compune din ieslrie si dclasare. Locuri concepute foarte bine din za. Cei care se ai 

?xact aceleasi elemenle. La un moment dat conduci, punct de vedere grafic, dar cu o realizare tehnica de doi The Cartel, sa-$i 

Jupa care impusti cajiva prostani, dupa care spargi o lei. Texturile sar din loc in loc, iar bug urile grafice te cul peste noi ch 

Jjacu piciorul si mai impusti cajiva prostani in slow mo- zgarie rau de tot pe retina. Nu este deloc o realizare teh- tentativele de ci 

lion, in primele doua-trei misiuni nu bagi de seama exis- nica a vremurilor noastre. Dar intregul joc i|i lasa un gust sa incerce }i sa i 

ien(a acestui lipar, dar dupa aceea incepi sa ghicejti ce amar in gura, a;a ca de ce ar fi incercat sa se scoata ma- The Cartel 

jrmeaza sa se intample. Daca urmaresti cu marina pe ci- car din punct de vedere grafic? peri. Nici povesl 

leva la inceput, acesta sigur se va baricada la un mo- A} vrea sa pot gasi ceva bun sa va spun despre joc, o realizare tehni 

Tient dat intr-o casa in care vei intra in tromba spargand dar oricat m as gandi, nu prea am ce. Partea in care con- de la Techland. I 

J$a cu piciorul si impuscand netoti, daca incepe cu tine duci este groaznic implementata. Sper din toata inima vedere tehnic si 
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Un PC ca nou, fara reinstalare 

Mutati-va fard stres In casa noua. 

Unelte de migrare pentru Windows $i aplicatii. 

7 solutii rapide 
pentru erori software 

Aplicatiile de analizd ?i reparare va usureaza viafa. 

Sincronizati tot! 

Accesati de oriunde toate documentele. 
agenda de contacte si Intainiri. 

Test: carduri SD 

Cuprinzatoare, performante $i fiabile. 


S| CAUTA PACHETUL 
PROMOTIONAL! 


CHIP. 


www.chlp.ro 

Mutati-va 
fara stres Gj 

intr-un PC nou: unelte de migrare pentru Windows $i aplicatii fli 

■ ^proiectoare i 

M /trasnet 

Clnematogratul este de acum 

%%sitepoint ONIZARE PERFECTA 

P documen,e, e 51 agenda pe PC, tablets ?l smartphone 
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de JASON BEAIRD I 



Un ghid de exceptie 
pentru crearea de site-uri 
web profesionale! 


CREAJI SITE-URI WEB ATRACTIVE FOLOSIND ACEST GHID PRACTIC 















agreed to go in case of trouble."; (in lupta contra ui 
sac ambulant) „The Kid goes toe to... something.. 
against a massive Scumbag.’. A; putea continua, d 
vreau sa va stric placerea de a le auzi pe cele mai ri 
dintre ele, care akatuiesc, de attfel, in cazul nostru 
joritatea covarjitoare a replicilor. Apoi, minimalisrr 
rativ 51 livrarea concisa, jucauja a micilor detalii inv 
totul intr-un mister vioi, chestie care se simte cu at 
mai placut odata ce intalnejti ceilalti supravietuitc 
cepand cu Rucks, nimeni altul decat povestitorul, < 
aduce suspect de bine cu un Kid mai imbatranit. 

Mi s-a pa rut realmente interesant ci, in idee; 
joci singur, povestitorul poate (ine cu succes locul 
prieten care-fi sta alaturi pe durata butonarii, cu re 
foarte mi$to, adesea zeflemitoare, atat la succesele 
$i la ejecurile Pujtiului. Sincer, autorii textelor din I 


sau cum mi-am petrecut sfarsitul lumii 


i altcuiva. Cum baie(ii sunt de cuvant, m-am trezit 
luni cu el descarcat de pe Xbox Live Arcade. Pared 
venea sa cred. Se adeverise! Deji a; fi preferat sa-l 
ez pe PC, decalajul de cdteva saptamani nu prea 
:a prelungirea ajteptarii, a;a ca l-am pomit indata, 


i tinut lant. 


legi, fondand Supergiant. 


Calculat pe-ndelete 


i totuji jucdu;a, de 
ului ne-a cufundat < 


i pistolar in(elept a povestil 
inelea in atmosferd, mome 



















Werewhiskey 


Scentless yet very hrisk 
beverage of boiled Rattle-tail 
whisker. Used to revive 
patients in triage centers. 


Oarecum similar este $i bastionul ca atare, formatia insu- 
tara plutitoare unde se adjpostesc supravietuitorii. 

Acoto, pe mJsura ce te aventurezi in noi misiuni $i gS- 
sejti Core-uri, ai posibilitatea sa construiefti tot felul de 
noi ctadiri, refacand $i totodata extinzand maiestuosul 
stabiliment. Constructiile au funcfii dare. Arsenalul i(i da 
posibilitatea selectarii armelor $i a atacului special pe 


inimii $i mai ales necesitatii. intr-o vizita l< 
In maniera similara, la fabrica de licori, pe 
avansezi in nivel, contra cost, deblochezi 1 
de ales intre o serie de bauturi, cu diverse 
nente asupra personajului. in principiu, id 
mai multe, fiindca mai toate au efecte bei 
neglijat. Una te face sa dai numai lovituri 


neral, ideea de looting e depar 
, pentru simplul fapt ca fiecare 


j doua specializari din care pop ale- fi fost altfel fatale, in timp ce tot prin fierturi drace 
i pastra dinamismul, producatorii poti debloca sloturi suplimentare pentru popuni i 
rat ca achizipa unei trepte de up- decare sau cele care alimenteaza atacurile special 























i reprize tactice $i de crowd control de (i- 


aiaturi de o puternicS muscheta, o pereche de revolve 


ingenunchea pSnS $i pe cei mai puternici dintre advet 
sari. Toate armele au doua atacuri de baza (unul se act 


tru gloate $i destula putere de distrugere care sa-l facS tura, precum Squirt Lure, care poate fermeca inamicii, 

util $i in fa^a bojilor. Atacul lui secundar e un fel de tor- f8c8ndu-i sa lupte de partea ta, sau un scut care te face 


Anklegator-ul, stapanul miristilor, era departe 
de a banui ca urma sa ofere Pustiului un suveni 
unic ?i totodata cel mai de pret bun al sau. 


\\ 


unde cumperi obiectele trecute cu vederea, contra cost. 
AdicS in fragmente de cristal, principala moneda de 
schimb in universul jocului. Senzatia de unidtate a fieca- 
rui NPC aliat si a fiecSrui obiect mi-a dat o vacant bine- 
meritata de la consumerismul abordat in titlurile peste 
masurj inspirate din Diablo si m-a fScut sa ma bucur 
intr-adevar de fiecare arma, cu utilitate diferita, dar si de 
inamicii pestrifi si plini de personalitate. 


Vorba multa, saracia action-ului 

Din fericire, povestitorul face toata munca de p8- 
lavrageala, cu excep(ia unor dialoguri scrise raru(e, sim- 
patice si bine dozate. Daca v-ati prins ca din restul 
punctelor de vedere e fain, aflaji ca si gameplay-ul in 
sine atinge note inedite, printr-un sistem de cafteala 
care incurajeaza abordarile tactice, de maxima eficien^a 
Si nu goana bezmetica. Pamantul, ca atare, nu prea mai 
exista, cu excep;ia unor bucatele neatinse de 
Calamitate. Din fericire, Moaca are in rucsac un artefact 
care face terenul sa apara si sa se inal;e in timp real in 
calea sa, incurajand explorarea atenta a fiecarei insule 
plutitoare in parte, caderea, destul de frecventa daca 
nu esti atent, este penalizata mai bland, nu prin moar- 
te, ci prin scaderea barei de sanatate (care, din fericire, 
ca si atacul special, nu se reface in timp real si te for(ea- 
za sa gandesti mai mult decat in alte jocuri). Asta si fi- 


indca, odata epuizata 
sanatatea, Kid mai are 
dreptul la o singura in- 
cercare, resurrect instan- 
taneu. Daca $i atunci 
crapa, toate obiectele si 
experienta acumulate in 
nivelul respectiv se pierd 
Si o iei de la inceputul 
lui. Ulterior, descoperi o 


nivelul respectiv se pierd '* * * ~ . - 

$i o iei de la inceputul 1 ~ - ~ - 

lui. Ulterior, descoperi o •. * y' 

potiune care-ti acorda ..Uneori, pentru a construi, mSiitjebuie sa si darami"- 
gandi Moaca in timp c^aramizile se sfaramau sub 
mai multe invieri, asa ca greutatea ciocanuluie^ 
frustrarea nu-i barosana. 

Personal, am pa|it rar sa crap de-a binelea, asta si fiind- nada aidoma Whiriwind-ului barbar din Diablo. Apare 
ca jocul nu devine infernal de greu, atata timp cat i(i fo- o maceta pentru cioparfirea muljimilor mai iu(i si slat 
losesti prelungirea superioara a gatului. $i o folosesti, care poate fi si aruncata dupa la$ii care o iau la fuga, 


mare dragul! Arcul poate penetra mai multe (inte deo- re specifice pistolarilor sau ditamai lancea care ii poat 


data, insa pentru a-l folosi, trebuie sa stai pe loc si in- 
cordarea lui dureaza cateva dipe, asa ca vei vrea sa te 


pozifionezi pentru a mirui cat mai mul(i dintr-o sageata veaza cand men(ii apasat mai mult butonul corespun 

Si sa ai destul timp incat sa nu ajunga la tine. Cu atacul zator), plus ca poti purta cu tine mereu cate doua 

secundar, disponibil in limita pofiunilor speciale, sagea- simultan, ceea ce-(i da versatilitatea absolut necesara 
ta rico$eaza de la un inamic la altul automat, Ciocanul pentru a trece peste primejdii. Atacul special poate fi 
greu e destul de standard, cu raza de impact mare pen- unul singur, fie legat de una dintre arme, fie de alta fa 


tru gloate $i destula putere de distrugere care sa-l faca 






dre respinge proiectilele inamicilor. Daci il activezi 
chiar irtainte sa te atingS o lovitura melee sau ranged, 
intorci o contra devastatoare atacatorului, chestie care- 
salveaza via|a de la jumatate incolo. Fiecare tip de ina 
mk vine cu propriul comportament 51 slabiciunile afe- 
rente, de care trebuie si profit' la maximum. De exem 
pin Scumbags, printre alte atacuri, sarjeazi $i pot fi 


■ Hayao Myii 


prableme experienfa aferenta. 

Dificultatea apare din combinative in care intal 
nejti adversarii, care te obliga sa rispunzi prompt pri 
vocarilor tactice, luand in seami si terenul. De$i jocul 
mi-a pirut destul de ujurel in cea mai mare parte, co 
tionand statuete de zeitiji }i activandu-le in templu, 
func|ie de ce alegi acolo, poti face inamici mult mai r 
pizi, agresivi, rezistenji si sacaitori, primind in schimt 
mai multi experienta de pe urma lor. Vi spun, de la t 
zeitifi active in sus (si sunt mult mai multe, activabilr 
multanl, provocarea sparge tavanul si va veti vedea f 
durile tibicite de nenumirate ori. Ji aici jocul vine ci 
solujieconvenabili: cind cripi si trebuie si restarte 2 
nivelul, |i se ofera optiunea de a dezactiva zeititile, f, 
cand jocul mai usor, fari a vizita bastionul pentru ast 

Credeji-mi pe cuvant, Moaca are de infruntat c 
mai interesanti, originali 51 provocatori inamici si bos 


: rejucabilit 


trecuseri vreo zece ore cind eu abia ajungeam la mijlo 
cul istorisirii - si asta firi si vizitez chiar toate misiunile 
secundare. Asa ci vreo douazeci si ceva de ore de joc 0 
tot cu rejucare sunt o valoare mai aproape de adevar. 

Ce si vi spun mai mult? Daci nici pentru doar 14 
euro (Steam) sau o sumi echivalenti pe XBLA nu vreti 
si incercati cel mai simpatic Action RPG de anul ista si 
unul dintre cele mai bune jocuri ale anului, cu o minu- 
nata poveste despre moarte, renastere, prietenie si de 
departe cea mai reusiti grafica, muzici si interpretare 
vocali de anul ista, artistic vorbind, n-am ce si va fac. 


Pmtni doar 14 «mi, puttp pi 
mai frumoHc p onginale acti 
Ar fi 0 prostie i4 1 ralali! 

me mina pe unul dintre cele [ AU 
on RPC uri fitute vreodata. ^ 

Gen * ProducAtor . 

Distributor «Bros 

ON LINE 


TORCHLIGHT 

Diablo, pe care incearca s o ad 


in repnre mici y dew. 














exemplu, o intreaga facfiune noua, amerii 
serverele cu ale sale Stuart-uri, Sherman- 
tele. 0 adevarata pleiada de vehicule care 
simtul patriotic ;i revolutionar al SUA. Evk 
producatorii au trebuit sa puna tancuri an 
belice ca sa le bats pe cele nemte$ti in Prii 


Un free2play ajuns la maturitate 


, respectiv de procente; 


i gameplay. 


. Spre exemplu 


»e2playadop(a 


i rezultatele < 



























cap, chiar $i de la cei din propria echipi. Toti jtiu i 
greu sa ajungi ..departe" in jocul acesta. 

Unul dintre lucrurile pe care PR-ul product 


i compania 


i atmosfera i 


aduce o gramada de bani $i i 
mare, avantajul de a avea un 
cel Heavy de 7500 de Gold, t 




Cei care cunosc sistemul free2play al lui World of 
na- Tanks ar putea argumenta ci mai bine dai 3500 de Gold 
a- pe un cont Premium $i nu te arunci sa cumperi tancuri 
Premium pentru ca sunt prea scumpe. Ii aduc aminte ci- 
titorului faptul ca un cont Premium aduce fericitului po- 
sesor 50% mai mulji bani $i experienta in fiecare lupti, 
ajadar nu e de aruncat. Acum, pirerea mea e ci fiecare 
dintre cele doui moduri de a cheltui o suma relativ fixi 
de bani este discutabil, insi e dar ca daci locatia salaria- 
tului permite, atunci cel mai bine e sa mergi pentru pa- 
dietul complet, adici sa cumperi vreo 50.000 de Gold. 

Nu de alta, dar doui tancuri Premium sunt mai bune de¬ 
cat unul $i 3 luni de cont Premium i(i dau timp de 

Lisand acest.subtil" sarcasm la o parte, in beta eu 
mi plangeam ci trebuie si farmed mult prea mult. $tiu 
jWfo - cie in funqie de om, de timpul Ji ribdarea lui, insi 
''« acum e mult mai riu. Fara un cont Premium sau macar 


50% mai multi experienfi ji bani din lupte, ceea ce da, 
inseamni ci acesti jucitori se vor mijca mult mai rapid 
prin rank-uri decat jucitorii cu un cont normal. Noi con- 
siderim ci e cored, pentru ci, daci ai timp, dar ai putini 
bani, ifi invested timpul in joc - iar daci ai ceva bani §i 
putin timp, atunci i;i investe$ti banii in joc Ideea e ci un 
IS-7 cumpirat cu un cont Premium nu va fi sub nicio for- 
mi mai bun decit un IS-7 cumpirat cu un cont normal. 
Mai mult decit atit, jocul va avea un.birou de schimb", 
unde jucitorii vor putea schimba creditele in aur. Astfel, 
diferenjele dintre jucitorii care plitesc ?i cei care nu pli- 
tesc vor fi reduse $i mai mult." imi e foarte greu si mai 
fiu de acord cu acest principiu dupi citeva sute de bitilii. 
Cunosc cele 20 de hirji ale jocuri cu lux de aminunte. 
Am aruncat deja vreo 30 de euro pe Gold $i nu mi simt 
satisficut de rezultat. Avansarea in joc a fost.nerfuiti" 
major ;i chiar daci spun din tot sufletul ci World of 
Tanks este un joc remarcabil, imi e foarte greu si mai 
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pe brazda, insS ceva mai tarziu) eram varati pans la 
it, cooperativ desigur, in ditamai conspiratia cyber- 
jnk, jucand populatia in katane $i pScSnind de zor o so- 
>ta pentru ciotgun, minigun $i top gun (a.k.a. sniper rifle), 
i intermezzo-uri de hacking, cercetare de noi tehnologii 
obiecte gen X-Com, investit puncte de experientS in 

- atribute $i cumparat arme, im- 

,diar planturi sau puteri speciale si up¬ 

grade -uri contra brouzoufilor ca$- 
tiga(i cu asudarea tastaturii $i 
puterea grind-ului. Bajca invocat 
niscai puteri pe care biefii muri- 
tori obijnuifi nici ca le-ar bJnui, in 
151 calitate de mari maestri ai Secreta 

Secretorum, divizia Cultijti, deta- 
samentul Pravale-Baba.TotuI in 


este genul de joc care polarizeaza si publicul, a;a ca 1 
dintre voi fl veti detesta profund pentru ciudSfeniile, 
cunele $i lipsa lui de finisaj si veti renunta destul de r 
pede sau urgent la a-l butona. Ceilalti, poate mai rab 
tori fi cercetStori, dispusi, cum ne-am nimerit noi, 
probabil ca nu vS veti mai putea dezlipi de el multa v 
me de-acum incolo, in special dacd mai gdsiti vreo di 
trei prieteni alaturi de care sa-i patrundeti tainele. 

Johnny Metastreumonic 

Nici nu incepe bine jocul, intr-o scena senzapo 
la de visare unde, sprijinit de un portal, zace lesul ur 
individ cu armur£ bengoasa si te trosneste ditamai f 
radoxul la comentariul personajului:,lt is true that I 
have killed my Mentor. Yet, I am not his murderer" 
Dupa care contradictiile aparente si dilemele, atat pi 
partea de poveste, cat si a gameplay-ului, se tin lant 





































































CU $URUBELNITA PRINTRE OCTETI 


M inigame uldehackingpermitelansareauneiratinecuscopdeter- 
minat asupra tuturor lucrurilor cu niscai electronics intr-insele. 
Possess se limiteazS la consultaiea cSmpului vizual }i selectarea de 
(inte pentru turele, in timp ce Hack deblocheazS u;i si in general aduce de par- 
tea ta inamici. Destroy este destul de explicit, iar Steal se refers la furtul de 
energie. Joailetul se bazeazS pe trei atribute: atac, apSrare si puncte de via(S 
virtuale. in momentul ini|ierii unei ratine, ai la dispozi(ie cinci viruji pe care-i 
poti lansa si trebuie sS ca$ti bine ochii la atribute. Odata ce dai primul die pe un 
tip de virus, sistemul informatic al celui atacat rSspunde simultan, ruland unul 
dintre aceiasi virusi. OdatS ce unul dintre participant ajunge sub zero Cyber HP, 
celSIalt cSstigS. Attack este menit sS scads HP-urile adversarului, Mask reduce 
valoarea lui de atac, Scan ii coboarS apSrarea, Shield creste apararea proprie, iar 
Overflow iti creste atacul. Viteza de rulare a rutinelor $i valorile initials depind 
de atributul Hacking, dar si de implanturile conexe, dintre care unele pot redu¬ 
ce mult sansa efectelor negative ale esecului. DacS totusi esuezi, in cel mai bun 
caz, nu patesti nimic. Sunt insS sanse bune sS hi hack uit tu insuti, moment 
marcat frumos de ditamai smiley-ul pe ecran, iar pentru a scSpa de efect trebu¬ 
ie fie sS astepfi o vreme, fie sS te de-hack-uiesti pe tine insut- Cea mai nasoala 
situate apare insS cSnd cibercreierul tSu face scurt, chestie echivalentS cu a 
muri in luptS atunci cSnd nu mai ai Resurrectors sau din cSdere liberS. Oricum 
ar fi, nu scapi fSrS sS folosesti aceastS abilitate, pe care de altfel e bine s-o ape- 
lezi de cSte ori ai ocazia. Nu, nu pop hack-ui camarazii in coop, in schimb unele 
misiuni pot fi scurtate elegant aplicSnd tactica pe omul potrivit aflat la locul po 
trrvit. 011 1010101 00111001 (Careful with that hack. Eugene!). 
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COLTUL TNCEPATORULUI 


caraghioase: You killed a... loving father/ bastard/nec 
phile/traitor, Bullshit... failed attack etc. Nesimtiti, au i 


ce jucafi, va voi scuti de bataia de cap inutila 
:are am trecut, cu nijte ponturi esenpale. In po¬ 


rt nivel p creperea atributelor de baza, merits sa 
i mai mult cu o arma slabs intr-un inamlc puter- 
nic p sS marchezi c3t mai multe Critical-uri decat sa-l 
dobori dintr-un foe cu vreo unealta extrem de puter- 
nicS. In schimb, dacS vrei bourzoufi, la fel de necesari 
pentru cumparSturi p imbunatSprea implanturilor, 
trebuie sS omori inamici, cat mai mulp 51 cat mai pu- 
ternici. In anumite locuri, profitand p de respawn-ul 
nebunesc, regula asta iti permite sa faci un level grind¬ 
ing absolut nesimtit. Oin fericire, oricat de avansat 
ejti, jocul ramane destul de dificil, iar inmulprea posi- 
bilitSf ilor de abordare aferenta progresului il face cu 
mult mai distractiv ?i interesant, nu intotdeauna mai 
u$or. Garantat. La investirea atributelor cSpState prin 
leveling, in special la inceput, nu facep prostia de a le 
impSrp in mod egal. Studiap rtecesitSple abilitaplor 
de care avep nevoie p specializap-vS pe cateva lucruri 
dare, lucru valabil in mod deosebit pentru personaje 
de foloslt in multiplayer. Un hacker fantomatic, un 
medic cu shotgun, un mitrallor pentru crowd control 
jn lunetist de elitS fac o echipa grozava. 

Apoi, bioenergia se reface mai rapid dacS stai pe 

I loc ciudulete, ceva oarecum enervant in contextul in 
care nid macar din consolS nu merge si pui tasta de 
Crouch pe modul comutare (toggle), a$a ca trebuie 
-0 pi apSsatS permanent cSnd vrei s-o arzi pe vine. 

La capitolul cercetare, pe care ar trebui s-o mo- 

I nitorizap p efectuati constant, prima grija trebuie sa 
fie medkit-ul, care deblocheazS seringa in Armory, 
absolut necesarS supraviefuirii, in prima fazS fiindca 
) nu se regenereazS singu- 
ra. Dupa folosire, e bine sa dedi- 
ca(i timp reincarcSrii serului 
(pur 5 i simpiu (inefi seringa in 
manS panS se umple). 

Rapiditatea reumplerii ?i efica- 
dtatea tratamentului (in de 

I uneori chiarin toiul luptei cSnd 
0 lua(i in frezS, suficient pentru 
a va injecta cu zeama vindecS- 

I toare ;i a relua ofensiva. 

Invizibilitatea e buna 51 cSnd ai 
de hack-uit in lini;te vreo turela 



experienta 51 bani (dar te fac sa te simp cool §i dajtept 
cand le-o tragi cu subtilitate). 

Nu vS ISsafi omorSp ;i optati intotdeauna pen¬ 
tru fuga. Deji exists un numSr limitat de reinvieri care 
vS aduc inapoi in acfiune fSrS a relua misiunea (im- 
par(it de top in coop), decesul se poate solda cu trau- 
me permanente, destul de severe, in special pentru 
personajele cu o karma scSzutS. VS vep putea vindeca 
$i apoi imuniza la mai toate tipurile de traume, insS 
foarte, foarte tSrziu, prin cercetarea succesivS a unor 
tehnologii avansate, iar pans atunci bietul personaj 
va umbla cu blestemul dupa el. Folositi interfa(a 
Maintenance (tasta V) oricSnd personajul incepe si 
sSngereze sau sS 0 ia razna din pricina luptei intense. 

Rata nebuneascS de respawn poate fi redusS 
din opfiuni, in meniul principal, chestie utils celor 
care vor 0 abordare mai stealth. Nu stricS sa hack-ui;i 
din loc in loc santinele, lunetijti camuflap pozifionap 
la inSIpme p alte unitap mai puternice, aducSndu-le 
de partea voastrS, pentru a crea zone de respiro, unde 
va putep trage sufletul fara frica ambuscadelor altfel 
extrem de freevente. 

De asemenea, parada cu sabia (die dreapta) blo- 
cheazS p tirul inamic, insS consumS din bioenergie. 
DacS pnep [Shift] p dap die stSnga (sau daca inamicul 
e atat de aproape incat personajul vostru trebuie sS co- 
boare arma), vep emite un soi de Force Push care face 
ferfeni(S NPC-urile mai slabe. Ji asta papa energie. Pe 
de alts parte. [Shift] plus die dreapta face personajul sS 
ridice defensiv arma de foe, chestie utila cSnd mSnuip 
arme mari, precum minigun-ul, care se poate dovedi 
un scut pe cinste - p asta fara sa consume energie! 

Acum ar trebui sa fip cat de cat pregStip pentru 
a da piept cu dura lume din E.Y.E., insS putep gSsi mai 
multe explicapi, foarte utile, accesSnd eyedivine- 
cybermancy.wikia.com. 
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i stupoareca dialogurile sunt vizlbile Nu bug-ul face jOCUl! 
e iniJiazS, iar deblocarea hSrjilor parcurse Ambiguitatea }i inaccesibilitatea 



























Ca sa nu mai vorbesc de exf 
i ($i cred ca pot vorbi in nun 
I de buna, dar cu siguran(3 1 
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X360 PS3 



Macel ce ne-ai dat nume 



cat rJzboi, mai pufin atunci c4nd se pregateyte un r3z- 
boi. Pacea yi lini$tea sunt doua semne dare ca eretidi 
comploteaza in tacere sau cS o noua rasa de mutan(i 
fara corzi vocale ameninja prin semne tnsd$i inima 
Imperiului. In Kill Team, nu e nici pace, nici llnljte. Un 
cruciyator injesat cu orci (vreo cateva sute de mii, 
avand in vedere ca omor la ei de vreo trei ore yi nu se 
mai terminal se indreapta incet, dar sigur, catre o pla¬ 
nets oarecare, dintr-un sistem oarecare, despre care nu 
ytim altceva decat ca este al lmparatului, yi n-ai ce c3u- 
ta in spajiul lmparatului fara sa-fi dea voie Imparatul. 
Degeaba-i ceri voie daca eyti extraterestru, mutant sau 
eretic. Raspunsul Imperiului la acest act de sfidare su- 
prema este Echipa 
daUds(TM). 

Formata din doi ma- 

Marines. Sau unul 
daca n-ai prieteni yi 
vei muri singur prin- 
tre stide yi pisici. 

Oferta e limitata la 
patru tipuri de 
Marines. Vanguard 
Veteran yi Librarian 


Sternguard Veteran (un Devastator inarmat cu un heavy 
bolter) yi Techmarine pentru ranged, iar co-op-ul este 
doar local yi se poate juca doar in doi. Sfatul meu e sa il 
jucati in doi, cad e mai distractiv. Clasicul.For the 
Emperor!” iyi pierde din farmec cand n-ai pe cineva ISn- 
ga tine care comenteaza la fiecare replica a naratorului 
Exista yi .carligele* specifice genului. adica o serie de 
powerup-uri, bonusuri permanente yi arme care pot fi 
.descuiate* daca ucizi destui orci, dar mi se par cam pu- 
(ine yi comune. Ce vre(i acum, e un joc de buget, care a 
costat probabil de vreo suta de ori mai pu(in decat 
campania publicitara a lui Space Marines. 

Voi vorbi pu(in despre inamid. Ordi ji tyranidele 


C u exceptia lui Fire Warrior, un first person shoot¬ 
er unde, in pielea/armura galbena a unui tanar 
razboinic Tau, ai avut ocazia sa te bucuri de pro- 
verbiala ospitalitate a Imperiului Omului, universul 
Warhammer s-a manifestat pe PC-uri $i console doar 
sub forma strategiilor in timp real. Sau pe ture, in vre- 
murile intunecate ?i fara bloom, cand TBS-ul nu era con- 
siderat o anatema. THQ a spus stop $1 a anuntat Space 
Marine (initial doar pentru console, dar cineva a vazut 
lumina din portofelele celor cu PC-uri ;i s-a razgandit), 
un action visceral, cinematic ;i sunt sigur ca ay mai g3si 
inca vreo yapte epitete daca ay lua la mana comunicate- 
le de presa care imi putrezesc in Inbox. Dar cum Space 
Marine nu putea ateriza aya, pur yl simplu, doar cu 
hype-ul din presa, televiziune, radio yi subliminalele de 
pe Facebook, vreo ca(iva ymecherayi de la THQ au incro- 
pit un action mititel, cam scurtuy, dar visceraiu;, epicu? 
yi cinematicut, a carui misiune e sa pregateasca Venirea 
Marine-ului cel Spatial. Il vom numi Kill Team yi, contra 
unei simbolice sume de 10 dolari, ii vom da putere asu- 
pra consolelor noastre pana apare Al Batran. Ji Spatial. 


The Phantom of the Emprrrraaah! 

Daca cititi cu atentie titlul, sigur veti deduce ca 
Warhammer 40 000: Kill Team este un action cu o echi- 














sunt„animalele" de haitS perfecte pentru un joc de acjt- 
une de genul lui Kill Team. Ele permit jucatorului sa ma- 
celareasci mil $i mii de bazdaganii fara sa iasa din ca- 
nonul universului Warhammer. Eu a$ fi preferat 51 
altceva in afarS de orci $i tyranizi, dar, gSndindu-ma mai 
>, injeleg nevoia de piei verzi $i joparle. Haosul, de 
exemplu, ar fi fost problematic. De$i in teorie e mult 
mai epic sa te iei de guler cu trimisul lui Khorne pe pa- 
mant, el e doar unul $i jucatorul vrea sa vadS numere 
de cel pu;in trel clfre in statistica de la finalul misiunll. 
Cum canonul te cam impiedica sa-i arunci in faiS un mi- 
lion de Chaos Space Marines care sa cadi la primul 
par), ii dal orci }i tyranizi cat nu poate sS dues. Spre bi- 
nele statisticii. In Kill Team, statistica de la finalul cam- 
paniei indica un num4r de 8 535 de inamici ucip in nu- 
mele ImpSratului Scor. 8 535 de victime in doar trei ore 
de joc, a; spune c4 e satisfacator pentru un joculete 
care se vrea un aperitiv pentru adevSratuI Space Marine 
p. in acelaji timp, un mic monument inchinat mScelului 
limp, cSnd creierul merge la culcare 5! Iasa degetele sa 
tburde in voie pe controller in timp ce pe ecran iji da 
duhul echivalentul a jumState din populajia unei repu- 
blici bananiere. 

IPutini, da'multi 

Ce mi-a placut la el e ca, de$i m-a enervat de c4te- 
I va ori (unele checkpoint-uri nu erau foarte inteligent 
| ptasate, mai ales cS nu pofi s4ri peste filmuleje). Kill 
ict la momentul oportun, cat sa ma 
10 impresie piacutl. Campania s-a terminat fix 
Icind incepusem s4 dau semne de plictiseala. Ce-i 
Idrept, am suprallcitat $i l-am convins pe Koniec sa 0 re- 
I luJm pentru un achievement. Cum circul nu mai pirea 
I atat de dlstractiv, am ISsat baits vJnStoarea de gamer- 
■ points. Am mai stors 0 jumatate de ora din cele patru 
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icet joc destul de slab, mai toate componentele sale trad 
,ul lipsa de suport din partea realizatorilor filmului, dar: 
le timpul de produce foarte scurt (aproximativ un an) 
in care studioul l-a avut la dispozitie. in primul rand, po 
ji- vestea e mai degrabA legate de evenimentele din 
Revenge of The Fallen decat de ceea ce se intampla i 
t de Dark of The Moon, autobotii urmArind eliminarea ull 

e lor decepticoni de pe PAmAnt, in urma invingerii lide 
lui acestora, Megatron. 

Practic, tot jocul este o in$iruire de misiuni in c. 
u Optimus Prime iji trimite, rand pe rand, subalternii ii 
for cate o astfel de misiune, legatura cu filmul facandu-: 


chis orizonturile prin canale precum Cartoon Network 
sau Italia 1, pe care, la vremea respective, rulau desene 
animate pentru toate gusturile ;i vArstele. Astfel am fa- 
cut cunojtinta cu Transformers, vestitii robofi imenji care 
se transformau in tot felul de vehicule, una dintre seriile 
de desene care mi-au marcat cel mai mult copilaria. Tin ji 
acum minte nou-aparutele (pe piata romaneasca) oua de 
ciocolata Kinder cu surprize, care, intr-o perioada, aveau 
o promote cu micufe machete Transformers din plastic, 
pe care literalmente ne bAteam la ?coala. 


Cybertron care, in ciuda recenziilor favorabile primite 
anul trecut, nu a reu$it (atunci) sa-mi trezeasca interesul. 

$i totuji, de dragul vremurilor de odinioarS, atunci 
cand Kimo a intrebat cine vrea sa scrie Transformers: 
Dark of The Moon pentru numarul viitor al revistei, 
m-am trezit ridicand sfios doua degetele in aer. 

Robots in disguise 

Din pacate, in ciuda faptului ca High Moon Studios 
probabil ji-a dat tot interesul, Dark of The Moon este un 


abia spre sfSrjituI povejtii. Aceste confruntari nu sunt 
abordate doar de partea autobofiior (din tabara carora 
se poate juca cu Bumblebee, Ironhide, Mirage $i, binein 
teles, Optimus Prime), ci $i alSturi de decepticoni 
(Starscream, Soundwave ;i Megatron). Fiecaruia dintre 
acejtia lii este repartizat cate un capitol din cele japte 
ale jocului, un jucator pu(in mai rJbditor putand duce 
la bun sffirtit campania din Dark of The Moon intr-o sin 
gura sesiune de joc, in doar cAteva ore. 

La fel ca predecesorul sSu (despre care vom vorbi 
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Cybertron chiar arata OK, are 
(acceptata drept timeline ofic 


i acompaniap viziona- 
s: Dark of The Moon cu 
‘War for Cybertron. in 


TTtANSFORMERS: WAR FOR CYBERTRON 

iwtul Transformers vi atrage (it it (it. nu ar trtbui si 


rautifocula 


DemnedeLOLsunt: 

Nolan North fine cu 

p filmele dintre misiuni, in care 
tot dinadinsul sa-si terfeleasca 


" Co "" 1 

reputafia ca^tigata it 

i seria Uncharted. 

■1 

»J LI IT 

More than meets the eye 


► misiunea cu Starsaeam 

► votile bune ale robofilor, mat ales Peter Cu 
lulluiOptimus Prime 

$i totuji, in ciui 

da evidentelor sale slabiciuni, 


► mult prea scurt 

► legatur a cu ftlmul omonim aproape Inexis' 

► tehnologic la pimJnt, mat ales pe PlaySta 




























Genul Hidden Object 

Imaginati-vS o camera plina de jucarii a unui cop 
rasfatat 51 neastamparat sau hambarul in care un bunk 
slrans toate acareturile imaglnabile. Faceti o poza a aci 
lei incaperi, scriefl pe o foaie 9-15 obiecte unice din fot 
grafie, dupa care ruga;i un prieten sa le gaseasca. A$a ■ 
joaca un puzzle de tip Hidden Object - Obiect ascuns. 






















REVIEW 


Mystery Case Files: The Malgrave Incident 




indicii, filmulete prercnderizate care due povestea mai 
departe $i chiar $i personaje reale filmate, unele chiar in¬ 
teractive, in stilul seriei Myst. 

Misterul de peWii 

Acest tip de joc parea perfect pentru Wii, 
PlayStation Move $i chiar XBox Kinect, daca acesta din 
urma ar funejiona $i in proximitatea televizorului - e cam 
imposibil sa joci Hidden Object-uri far! a te apropia de 
ecran, fie el $i unul mare, lar Malgrave Incident a devenit 
pentru mine unul din cele mai anticipate jocuri Wii, deja 
mS vedeam impreuna cu prietenii finand fiecare cate un 
remote in mana cautand indicii/obiecte - lucru perfect 
posibil de altfel peWii, dar mai putin posibil pe PC pen¬ 
tru ca Windows-ul nu creeazS incS un cursor pentru 


spatele obiectelor. De exemplu, daca o cazma acopera 
un borcan, acum, prin mijearea imaginii, putem schimba 
suficient perspectiva pentru a observa $i ce se afla in bor- 
canui din spatele ei. Bineinteles, chiar $i a$a, rezolutia iti 
va zgaria initial retina, mai ales daca te-ai obijnuit cu ti- 
tlurile de gen de pe PC, dar„artwork-urile" sunt suficient 
de interesante, frumoase }i detaliate pentru a te face s8 
uiti de acest inconvenient in scurt timp. Ba mai mult, efi- 
teva obiecte din imagini sunt interactive - m-am bucurat 
ca un copil cand am apasat butonul unui ventilator p 
vantul creat de acesta a dat pagina unui calendar dezva- 
luind astfel unul din obiectele cautate. 

Dar nu inovatiile au facut seria MCF deosebita, ci 
bunul simt al echipei producatoare este inculpatul. Daca 
in majoritatea celorlalte jocuri in care plan$ele veneau cu 


mouse-ul 2,3 etc. Bineinteles, poti crea un motor care s8- obiecte interactive erai sigur ca, odata.manuite", vei di 


ti permita acest lucru, dar jocurile aici de fata nu au ajuns 
atat de complexe. 

Am (re)descoperit insa ca $i Wii-ul are llmitarile lui - 
chiar ?i cu un cablu component nu va transmite catreTV 
o rezolujie mai mare de 720 pe 480.0 problema pentru 
un astfel de titlu pentru ca imaginea va pierde din dari- 
tate. Big Fish a reu$it cu ajutorul unui artificiu sa depa- 
seasca elegant aceasta problema: ne da poslbilitatea de 
a face zoom pe o anumita parte a imaginii care, astfel 
marita, va duce la o identificare mult mai ujoara a obiec- 


coperi ceva - un cufar odata deschis avea inauntru cel 
putin unul din obiectele cautate - aici nu se intampla 
mereu a;a. De fapt, exista planje care nici nu au astfel de 
mecanisme, lucru care te fine mereu in garda. Dar acest 
bun sim; nu se opre$te aici, poate ft observat }i in cazul 
celorlalte puzzle-uri. Astfel po(i gdsi intr-un loc trei ma- 
nete cu patru pozifii posibile, poti alege sa faci combina- 
tii de 3 luate cate 4 si sa spargi/deschizi prin forta bruta 
codul sau po(i cauta, daca puzzle-ul x ti se pare prea 
greu, indicii prin locatiile prin care te plimbi. Indicii care 


vor fi mai mereu acolo in cazul puzzle-urilor grele sau cu 
prea multe variante de raspuns, dar nu intotdeauna pen¬ 
tru cele medii sau u;oare. Niciodata modalitatea de re- 
zolvare a unui puzzle nu i;i este explicata direct pent™ 
ca aici producatorii $tiu sa te respecte suficient cat sa 
nu-ti dea totul mura in gura. 

A doua mare inovatie adusa de titlu este faptul ca 
acum chiar te plimbi intre locatii, nu sari dintr-o imagine 
in alia cum se intampla in mai toate celelalte jocuri de 
gen. Ba mai mult, odata oprit, poji roti imaginea ;i privi 
decorul 3D, cauta indicii sau obiecte, puzzle-uri sau alte 
direejii de deplasare. Asemanarile cu seria Myst sunt izb 
toare, dar, din pacate, grafica este mult mai slaba decat 
cea din Myst 4 (un joc din 2004). E a doua oara, dupa Epic 
Mickey, cand spun ca Wii-ul strict }i ca jocului i-ar fi stat 
mai bine pe o platforma mai putemica. 
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ntegrat jocul pe aceastS platforms (o fir- obiecte de sub nasul inamicului. 

cea producatoare) nu s-au priceput - sau Harta, multiplayer, altele etc. pul leapja, in care trebuie sagas 

jrafic folosit nu le-a permis... Aceeaji frus- Echlpa Big Fish Games a intuit cS, pentru multi, len- fitilul bombei atajate cursorului 

controlul, nu tocmai perfect integrat. toarea va fi o problems ji a experimental cu o harta, pe ture care poate deveni reped 

[ioneazS impecabi 
























I u o si in(eleg niciodata obsesia producatorilor 
de console §i jocuri in ceea ce privejte titlurile 
din categoria.trei la zece mu', menite chipuri- 
le sa promoveze noile lor tehnologli. In general, acest 
gen de jocuri, cu exceppa lui Wii Sports (care se confun- 
da deja cu nopunea de Nintendo Wii), este reprezentat 
de nijte mizerii ordinare, pentru care poate studiourile 
producitoare ar trebui si-i pliteasci pe oameni pentru 
a le juca $1 nu viceversa. Din aceasti„minunati“ serie de 
jocuri face parte ;i Ape Escape, un nou titlu al unei serii 
cu vechime din curtea Sony, de aceasta data proiectat 
special pentru PlayStation Move. 


O copie ieftina 

Subtitlul de mai sus caracterizeazi perfect prima 
impresie pe care (i-o lasa Ape Escape. E ca $i cum japo- 
nezii au luat reteta celor de la Ubisoft (Raving Rabbids) 

;i au adaptat-o (prost) gusturilor $i obiceiurilor nipone. 
Astfel, in loc de iepuroi nebuni, avem parte de un soi de 
primate in miniaturi, dar firi prea multi personalitate. 
Aici exists ;i o poveste, lipsiti insa de foarte multi logi¬ 
cs: maimu(ele vin din spa(iu la bordul unor farfurii zbu- 
ritoare, chemate bind de doui fetije care nu pot si le 
stSpSneasci, iar personajul principal trebuie si capture- 
ze.invadatorii*. Dar asta nu este tot: bunica celor doua 
feti(e lipsejte ;i acestea sunt 
convinse ci un anumit mai- 
mu(oi are ceva de-a face cu 
dispartya babutei. $i, avand in 
vedere ci aceasta maimu(a 
poate cilitori in timp, eroul 
este nevoit si viziteze diferite 




Move 

PS3 


Scapa cine poate 

Gameplay-ul, in schimb, este pu(in spus dezami- 
gitor: avem de-a face cu un shooter on-rails (ceva in ge- 
nul Virtua Cop, Ed Hunter sau Dead Space: Extraction, 
insi muuuuuult mai copiliros), in care jucitorul este ne¬ 
voit si foloseasci o serie de unelte pentru a captura L- 
maimute.„Arsenalul“ este compus dintr-o plasi, o pra%- 
tie fi un soi de evantai. Doar cu ajutorul plasei pot fi cap- 
turate maimufele, prajtia este folositi pentru a dobori 






70 LEVEL 09|2011 













RAYMAN: RAVING RABBIDS 

de<it Ape Escape. Oh. and it doesn't suck monkey balls. 


LEVEL 


Spui maimuta $i tragi apa 


Pe ISngi tot ce am povestit mai devreme - modul 
Story al jocului - Ape Escape oferi 510 serie de trei mini- 
jocuri. complet diferite din punctul de vedere al game- 
play-ului. Insa, daci in cazul po- 
vejtii am avut cuvinte de lauds 
referitoare la control, aceste jo- 
culeje cred cS au fost gandite 
de un japonez lobotomizat. 
Pentru abordarea acestora este 
>ie $i de un controller dasic 
DualShock suplimentar, care NU 
poate fi inlocuit de mult mai co- 
modul navigation controller. 

Spre exemplu, primul din- 
tre aceste mini-jocuri este RC 
Rally, in care 0 maimuta trebuie 


si conduct 0 ma$inu(i telecomandata printr-o gridini. 
Controlul ma;inii se realizeazi cu ajutorul gamepad- 
ului, in timp ce pentru fintirea obiectelor din mediul in- 
conjuritor se folosejte Move-ul. Bineinteles ci nu exis¬ 
ts vreun mod cit de cit ergonomic pentru a manevra 
ambele dispozitive in acela$i timp, aceste joculete bind 
ceva mai potrivite pentru multiplayer (cate un control¬ 
ler pentru fiecare participant). Asta in cazul in care chiar 
gisiti pe cineva dispus sa-ji piarda vremea cu panara- 
maastadejoc. 

Dezamigirile continue $i in ceea ce privejte cali- 
tatea grafici, jenanti chiar $i in comparatie cu jocurile 
de pe PlayStation 2. In aceste conditii, poate ca Ape 
Escape ar fi trebuit si fie un soi de tech demo, indus 
gratuit in orice pachet PlayStation Move, $i nu un joc pe 
care e$ti nevoit si mai ;i platefti. Nobody in their right 
mind would pay for this shit. 

■ Cosmin Aionit* 
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o nava ici, rape^te un guvernator colo, escorteaza un NPC 
dincolo, a 5a trece ziua ;i se umple cufarul cu dubloni. 
Dubloni pe care ii vei investi in diverse dadiri de pe insu¬ 
la muma. Un alchimist nebun, cateva barSci de unde po(i 
recruta nelegiuifi, acestea sunt doar cateva sunt cateva 
dintre laca$urile de cult pirateresc care i;i vor inghiti ave- 
rea proaspat acumulata. Comertul a picat la montaj, dar 
presupun ca nu te-ai facut pirat doar ca sa muti mirode- 
nii 51 rom de la o insula la alta. Scopul sfortarilor tale pira- 
terejti este, din cate am inteles, sa une$ti facpuniie de pi¬ 
rati ?i sa domne$ti peste ele ca un adevarat Rege al 
Pira(ilor de Apa Sarata Din Caraibele Virtual $i 3D. $i sa-i 
capacejti cum se cuvine pe legendarii Pirati ai 
Golfule(ului Negru. Mari bagabonfi acejti pirati. Cea mai 
mare parte din timp 0 vei petrece pe apa, ca un adevarat 
lup de mare. Acolo, lucrurile sunt cat se poate de simple. 
Carmejti nava cu WSAD $i cred ca mai sunt doua taste 
(eu am folosit mouse-ul) care declanjeaza tunurile de la 
ard. Fiindca avem de-a face cu un arcade 
pirateresc detaliile precum viteza $i di- 
recfia vantului, de exemplu, au picat 
la montaj. Timpii de incarcare pentru 
tunuri sunt mici, nava se repara in¬ 
stant (presupunand ca ai un repair 
kit, care e un fel de pofiune de viafa 
pentru nava), deci luptele sunt foarte 
pllne de acfiune $i n-o sa-fi petreci c&- 
e, ca intr-un simulator naval dovedit, 
idu-fi nava in pozifia perfecta pentru 


Back on Plank! 

P irates of Black Cove e un mix simpatic, amuzant 
§i relaxat de arcade, mini action-RPG $i micro- 
RTS, in stilul lui Sid Meier's Pirates!. Tu, un vajnic 
capitan de pirati, cutreieri cele japte mdri in cautarea 
aventurii, faimei $i prazii ;i primejti misiuni de la repre- 
zentantu celortrei facfluni de pirati (Pirati, Flibustieri ji 
Corsari) care i;i disputa suprema;ia maritima. Scufunda 


Corsairs sau Cutthroats (ambele din 1999). Ca si fiu sin- 
cer, plimbaricile pe uscat m-au enervat cei mai tare. Un 
AI cam suspect ;i cateva bug-uri mi-au cam tdiat pofta 
de invazii terestre, dar presupun ca nu e ceva cu care nu 
te pofi obi}nui daca ai mai multa rabdare decat mine. 

Marea e o amanta cruda 

Pirates of Black Cove nu e un joc prost, dar nici 
ceva nemaivazut Plus ca, deji are cateva elemente in 
plus fata de hitul pirateresc al lui Sid Meier, parca ii lip- 
se$te zvacul acestuia ?i n-a reujit sa ma prinda cum a fa- 
cut-o E.Y.E, de exemplu ($tiu ca nu e cu pirati, dar e 
exemplul dasic de joc de buget, ciudat rau ji plin de 
bug-uri, dar care are acel CEVA). De obicei gasesc o scu- 
za sa mai butonez pujin jocul cand Kimo ma bate la cap 
sa predaunaibii review-ul, dar acum am tacut mile, 
m-am dezlipit de joc cu u$urin(a $i m-am pus pe treabS. 
Unde mai pui <3 nici n-am depart spatiul alocat. cat i-a; 
da j^^ara de la r la Arrrrr? A} spune trei de r ;i un 
Ahoy! cu jumatate de gura. Dar asta doar pentru ca ii 
pot ierta multe unul joc cu pirati, am terminat deja de 
vreo patru ori Sid Meier's Pirates ;i mi-e frica sa ma apuc 
de Age of Pirates 2 (modat, of course) in pragul olimpia- 
dei de toamna. Daca n-afi jucat inca Sid Meier's Pirates $1 
il gasifi mai ieftin pe undeva (adica sub 20 de euro cat I 
costa Pirates of Black Cove), navigafi alaturi de el pana 
se mai ieftinesc pufin piratii paradoxieni. 





























CHAMAPIONS ONLINE/DC ONLINE 

(>ufe|i afegtonre alternate dirdiua & mai sm, y mi refer la ChamapKms 
Onli ne sau DC Onl ine. Ce n f un o sa a ve(t arolo, asta in caiul iruare jocurife 


I : 

: 


ata ca acum, cu o luna-doua tnainte ca City of 
Heroes sa devina free2play, Steam a Scut o reduce- 
re surpriza la expansionul de fata cu tot cu jocul in- 
dus, ce m-a facut sa-l incerc $i eu. M-a atras in 
primul rand faptul ca jocul a rata bine $i inain- 
te, aja ci incercam sa-mi imaginez cum arata 


City of Heroes a fost $i este un joc cu < 

I piata destul de redusa in Europa, care insa 
I inmodsurprinzator.acrescutinlocsa 
I scada. Normal, cu asta aude a face $i 
I diferitele initiative pe care mai pup'n 
I vechiul $i mai mult noul manage- 
I ment al jocului le-au avut. Acestea 
I au constat in renumitul Architect 
I expansion, urmatede deschide- 
I tea jocului fata detendintelemo- 
derne - comert cu obiecte virtuale, 
colectii, achievementuri etc. Daca ar fi sa-l dasam 
I intr-o tending specifica, susjin in continuare ca City of 
Heroes este Eve Online-ul jocurilor cu super-eroi. Motiv 
pentru care a $i ramas pe piafa. 

Going Rogue este un expansion destul de serios, 

I care pe langa ajustarea la zi a engine-ului grafic, distruge- 
I rea frame-rate-ului ji pregatirea terenului pentru viitoarea 
I Mocalizare, a introdus ditamai factiunea in joc, cu zonele e, 
I cu orasele ei cu pove;tile ei ji cu toata nebunia aferenta. 

I Cand iji vei crea personajul vei observa ca pe langa Hero 
I $au Villain acum pofl sa te faci Pretorian, care de fapt e$ti 
I un fel de erou gri, neutru, indecis. De fapt intreaga lume ji 
I poveste e gri, pentru ca nu jtl cine e bun, cine e rau, cine a 
I grejit, cine nu. Ji peste toate, s-a introdus un sistem decizi- 
I onal, in care pofi alege daca vrei sa fi de partea prejedinte- 
I lui sau de parte rezistenfei. Periodic te pofi razgandr sau 
I acfiona ca agent dublu. Conceptul e foarte interesant, insa 
I gamplay-ul este exact acelaji. Nu zic ca e rau, ci ca daca au 
I jucat vreo cateva personaje in trecut, in afara de ni;te ora- 
I }e fascinante, mobi noi, costume faine $i na, personaje din 
I milioane de poligoane, nu prea ai ce gusta. Evident daca 


bare radicaia, lumea e ujor confuza relativ la ceea ce are 
de facut.In plus, observ un numar infinit de servere goale 
care probabil ajteapta jucatorii care vor veni peste doua 
luni. Aja ca daca intrati, aflati mai bine care va fi serverul 
Premium, altfel veti avea parte de o multime de jucatori 
noi in curand, care vor exploda $i sufoca serverele. 

Acum, pentru cei care nu sunt familiari cu 
acest MMO, in opinia mea City of Heroes este unul 
dintre cele mai reunite MMORPG-uri de pe piata, 
nu numai din categoria sa. Aiaturi de nume 
gen World of Wacraft Eve Online, Guild Wars 
sau Anarchy Online, City of Heroes a reujit 
sa acumuleze in cei 7 ani de existenta o 
cantitate enorma de continue Abordand 
tema asta a super eroilor, cu un gameplay relativ simplist 
care, culmea, nu s-a orientat inspre acumularea de piese 
de echipament $i arme, jocul pur fi simplu nu a putut fi 
detronat. Champions Online de exemplu nu a avut abso- 
lut nici o jansa. DC Online se zbate din rasputeri si se faci 
cunoscut $i sa atraga useri. ?i nu merge, pentru ca un ju- 
cator de City of Heroes, ramane un jucator de City of 
Heroes, indiferent pe unde migreaza in perioadele 
de plictiseala. La primul expansion, toji ne intoar- 
cem macar pentru o luna. 

Un lucru care m-a cam frustrat a fost verifica- 
rea locadei ori de cate ori IP-ul meu variabil de pro¬ 
vider a variat, ca sa zic aja. Qndam facut prima 
verificare, in loc de "What is the color of yout car" 
am citit“What is the color of your cat", a$a ci am 
devenit foarte confuz. Tase, motanul, are diverse 


culori prin blana, aja ca am tot incercat diferite nume de 
nuanje pana mi-am blocat contul. Ca urmare, am fost in- 
trebat de NCSoft un milion de intrebari, indusiv numarul 
de la papuci $1 a durat circa o sapt. jumate ca sa-mi recu- 
perez contul. Aja ci gija mare, nu numai la propriul nivel 
de inteligenta cat ;i la typo-uri. 
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UNLIMITED 


De la hartie §i zaruri la MMO(ca)RPG 


Lost in translation Asheron'sCall, lanseazao variants online a popularului 

in decursul timpului au fost facute mai multe jocuri joc tabletop, 
video pornind de la regulile D&D, cel mai faimos fiind Game designul, realizat de o echipa de 4 oameni 

probabil Baldur's Gate. Merita mentionate 51 altele, pre- in colaborare cu Wizards of the Coast, face 0 trecere 

cum Icewind Dale, Neverwinter Nights, Pool of Radiance, foarte reupta de la sistemul original al jocului p&p (pen 
Temple of Elemental Evil, Knights of the Chalice. and paper), cu ni;te modificari esentiale ca trecerea sis- 

Daca unele din aceste jocuri urmau reteta origina- temului de vrajit de la modul un numar de vrjji/zi, la un 


P resupun ca a;i mai auzit pans acum de fai- 
mosul Dungeons and Dragons, jocul,pen 
and paper" al Wizards of the Coast. Daca nu, 
iata-n doua cuvinte cam despre ce e vorba: 
Dungeons and Dragons este un joc de aventuri, unde 
unul dintre jucatori (aja-numitul Dungeon Master) con- 
struiejte povestea prin care ceilalji jucatori (de obicei 4 


sistem bazat pe frecventa atacurilor (suna similar, dar 
schimbarea e destul de mare). 

Pana la urma, adaptarea feluritelor skill-uri/vrdji/ 
atacuri/^.a.m.d. este una reu$ita, motorul jocului permi- 


hartia ?i creionul, singurele ustensile necesare hind cate- 
va zaruri cu mai multe fete (de la 4 pana la 20) $i cunoay 
terea regulilor, care pot fi destul de coplejitoare pentru 
un novice, cSruia ii vor parea multe p complicate. 


la un stil mai dinamic,„real-time", probabil mai potrivit 
pentru un joc pe calculator. 

lata ca vine anul 2006 ?i o firma numita Turbine 
Entertainment Software, deja faimoasa pentru titlul 


LEVEL 09|2011 









Pedeasupra, DDOi 
■ numejte de obicei un 
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My kong-fu is strong 


ca sa se poata bucura de acest gen de joc, atunci cand ne 
gaseam drumul prin misiuni pe care nu le mai jucaseram 
nici unii din noi; ce-i drept, dericii aruncau cu invieri in noi 
din greu, dar in ciuda acestui fapt, ne distram foarte mult, 
bajbjiind printre capcane $i vrajitori letali. 

Gratis $i nu prea 

Ca orice MMO decent, DDO va sapJ la portofel 
daca vreti distractie; de;i apare sub premiza de a fi un 
joc gratis, DDO, la fel ca multe alte jocuri similare, ofera 
doar o mica parte din confinutul sau fara o contribute 
financial. Aceasta contribute insa nu este exagerat de 
mare de$i, daca ar trebui sS-l compar cu alte jocuri, gen 
The Lord of the Rings Online sau Runes of Magic, nu ofe¬ 
ra un procent prea mare de confinut la dolar, ca si nu 
mai vorbesc de comparatia cu Guild Wars, joc care, de;i 
nu apare sub titlul de„free-to-play", ofera foarte multe 


La naiba, mi s-a rupt ghiozdanul 

jf? ore de joc la un pre( mic. 

~ Totu 5L cu toate 

‘ ‘ ' ’ acesteaspuse,prefuljo- 

/ '/7~ cului nu este mare, in 

^ special considered fap- 

® ** • tulci, pe masuraceju- 

•» cati, veti ca$tiga puncte 

~ din care pot fi cumpira- 

- j te noi misiuni/rase/etc. 

Si trecem la oare- 
ce informa(ii mai tehni- 
ce, de felul lor. motorul 
grafic al jocului nu este 
tocmaiperformant,iar 
realizarea grafica nu 

este cea mai strilucita pe care am vizut-o, raportat chiar 
la standardele din 2006.Totu$i, motorul iji face treaba 
decent, iar pentru o integrare buna in atmosfera jocului, 
ave(i nevoie de o buna dozi de imaginatie. 

Ca exemplu pozitiv pot si dau realizarea diverselor 
vriji/efecte; astfel, daca e$ti cumva afectat de orbire, 
ecranul devine pur $i simplu negru, dar po(i bajbai dupi 
monstrii care te ataci }i nu e$ti chiar lipsit de apirare, 
dep pericolul sa cazi de pe o stanca poate sa a para pe id, 
pe colo. La fel, o vraji numiti .hypnotic pattern" produce 
o sferi plina de culori care se invart peste tot, iar daca in- 
tri in ea, e cam greu si-fi dai seama ce se intampia in ju- 
rul tiu. Foarte bine realizate sunt $i diversele ce(e sau 
furtuni, ceea ce e de apreciat si ajuta mult la atmosfera. 

Tot sub aspect tehnic, intervine o alta mare pro- 
blemi a acestui joc, $i anume suportul tehnic. Mie per¬ 
sonal mi-a fost foarte dificil sa investesc o suma in acest 



mm 


Mica mea expozitie de sculpturi... orce$ti 


joc pentru simplul motiv ca majoritatea metodelor de 
plata fie functioneaza doar in America de Nord, fie nu 
funcfioneaza cum trebuie, interfafa lasandu-te cam in 
ceafa. Ca exemplu, am incercat mai multe lunl in sir sa 
pun niste bani folosind PayPal, in tot acest timp singurul 
mesaj fiind ca sistemul este ..temporar" nefuncfional, iar 
echipa de suport nu ofera mai mult decat mesaje gene- 
rice de raspuns, care nu au legatura cu problema sem- 
nalata. Toate acestea se adauga la multe alte probleme, 
aproape toate forumurile informand la unison ca echipa 
de la Turbine nu ajuta pe nimeni. 

Din acelasi punct de vedere, al suportului tehnic, 
merita mentionata 51 calitatea cel pufin slaba a manualu- 
lui; practic, daca vreti si jucafi DDO bine, invatafi 
Dungeons and Dragons 3.5 un pic si apoi petrece(i ceva 
timp pe fbrumuri si pe canalul de advice al chat-ului ca sa 
intelegeji cum functioneaza jocul de fapt. Manualul oferit 
de Turbine vi lasa cu mai multe intrebari decat raspunsuri, 
ca sa nu mai vorbesc de descrierile beletristice, atat din 
joc, cat si de pe site, precum si de ocazionalele abilitati/ 
vraji care nu fac ce v-afi astepta dtind descrierile din joc 

In conclude, daca vi surade ideea de a face pe 
aventurierul intr-o lume plina de mister $i surprize mai 
mari sau mai mici (aici vreau sa spun ca surprizele pot 
varia de la un gigant cat blocu' pana la un mic paianjen 
otravitor) si nu va deranjeaza prea mult sa sapa(i dupa o 
echipa satisfacatoare (in vreo luna ati putea avea un 
grup de prieteni destul de larg ca sa a veti tot timpul pe 
dneva cu care sa vi jucafi cum vi place), incercaji DDO. 
La urma urmei, jocul ofera destul de multa distractie 
chiar si fara 0 investifie financiara, deci merita un test. 


















* Boiinnj 




U tilizatorii Facebook sunt Legiune. Citiji articolul 
Larei pentru o sfanta statistics. Acolo vefl afla 
cS(i utilizatori exists, cati sejoacS $i cStf setnfig 
orbejte la microtranzactii, ca nu carecumva sS li se mS- 
neze cartofii din Farmville. Astfel, ve(i vedea de ce 
Facebook-ul incepe sa fie privit nu numai ca o retea soci¬ 
als, ci ji ca o platforms de gaming extrem de profitabilS. 
Curiozitatea m-a indemnat sS sondez misterele arcane 
ale gaming-ului pe Facebook, dar intr-un final, sStuI sS 
fiu informat la fiecare 10 minute 
cS la ferma lui llie s-a fScut (eiina 
cSt oul de diplodoc $i pStrunjelul 
cSt baobabul, am blocat cu urS 
orice inseamnS joc pe Facebook, 
pSstrSndu-mi astfel statutul de 
jucStor selectiv $i serios care nu 
are tjmp de pierdut cu neserio;ii 
de pe Facebook. Glumesc, desi- 
gur, am foarte mult timp liber, 
dar jocurile de Facebook n-au re- 
u$it sS mS convingS cS merits sa- 


crificiul. Asta pSnS luna trecutS, cSnd am aflat (cu intSrzi- 
ere) cS Nival $i KranX Productions (Hammerfight, il gSsifi 
pe Steam) au transformat una dintre strategiile mele fa¬ 
vorite in joc de Facebook. Din nou, curiozitatea (incS 
n-am primit ordih de la stSpSnire sS scriu jocuri de 
Facebook), la care se adaugS $1 masochismul care te in- 
deamnS sS duci la capSt un joc care nu-ji spune absolut 
nimic doar pentru a-l bSIScSri pe forumuri la zece minute 
dupS ce l-ai terminat, m-au impins sS incerc King's 


Bounty: Legions. 0 decizie care, in lumina veiozei din 
nopjile pierdute in Legions $i in intunericul financiar rSs- 
pSndit de un card gol, s-a dovedit a fi foarte inspiratS. 


The Book of Faces 


DacS ati jucat mScar un titlu din seria King's 
Bounty, adicS Al BStrSn $i de HOMM dStStor, Legends, 
Armored Princess $i Crossworlds, }ti{i la ce sS vS ajtep- 
ta(i. Lupte pe ture, hexagoane ji o armatS de creaturi 
magice alSturi de care ve(i cSsSpi alte armate de creaturi 
la fel de magice. Legions a fScut destul de pufine com- 

unile de.casuali' $i, in opinia mea, poate sta cu fruntea 
sus alSturi de greii de pe PC. Sincer sS fiu, nu mS ajtep- 
tam la o asemenea tratafie din partea unui joc de 
Facebook. King's Bounty: Legions e jocul care m-ar fi 
convins sS-mi fac cont pe Cartea Fe(ei dacS n-a$ fi cSzut 
deja in plasa social networking-ului acum doi ani $i 
ceva. MulJumitS engine-ului Unity, care permite, printre 
altele, rularea continutului 30 in browser^^B 
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Partea de aventurS a fost in locuitS cu o harts mSricicS 
intesata cu or5$ele (denumite.noduri"), de unde recru- 
tati creaturi ?i primip quest-uri. Aproape toate quest-uri- 
le vS cer sS eliminap o anumits armatS pe care o gSsip, 
bineinjeles, tot in ora?. Pe mSsurS ce rezolvap quest-uri 
p crejtep in nivel, vep activa noi locapi, noi quest-uri ?i 
noi trupe. BStSliile sunt exact a$a cum vi le amintip din 
Legends. Se desfajoara pe ture, nu lipsesc nici preaiubi- 
tele hexagoane ?i nu se ca?tig3 singure cu dicuri la in- 
tamplare, ci necesitS o cunoajtere mScar superficial^ a 
punctelor forte ?i a sISbiciunilor propriilor trupe ?i ale in- 
amicului. Intr-un cuvSnt, tactics. Mai ales la inceput, 
cSnd banii sunt pupni $i oferta de creaturi e limitats. 
DacS vS dau banii afarS din casS ?i nu vep rSmanS sarac 
lipit niciodata dacS va folosip armata cu cap, putep im- 
bunStSp trupepi, iar upgrade-ul rSmSne chiar dacS pier- 
deti tot stack-ul $i recrutati altul. Pentru cei mai sociabili 
dintre voi (adicS top, altfel ce cSutati pe Facebook), 
Legions a introdus multiplayer-ul ?i acum vS putep mS- 
ra forjele cu generalii vecini ?i/sau prieteni. 

Magia e $i ea prezentS sub forma dasicelor perga- 
ente cu vrSji (a? folosi Scrolls, dar mi-e fries de 
I Bethesdap. Pentru a incuraja microtranzacpile, vrSjile fac 
parte din categoria„consumabile". CSci pe Facebook nu 
exists mana. Doar Facebook Coins ;i stamina, dar despre 
ele pupn mai tSrziu. N-a$ putea spune cS am simpt lipsa 
unui sistem de magie care consumS mana, nu bani, dar 
de obicei nu mS bazez pe vraji in jocurile de gen ?i pre¬ 
fer sS le folosesc cSt mai rar, ?i doar in momente cheie. 
JucStorii care apreciazS magia mai mult decSt mine au 
notiv sS strSmbe putin din nas, dar nici pentru ei dracul 
iu e atSt de negru, cSci vrSjile nu costs chiar o avere 
I (pot ft cumpSrate cu aur din joc, ba mai $i primejti cate- 


eroul cu folos in timp ce tu faci altceva. Pe parcursul 
unei patrule, eroul are diverse encounter-uri in urma cS- 
rora cS?tigS bani $i obiecte. Foarte dragut, cu o micS ex- 
ceptie. Singura patrulS gratuitS e cea de-o orS, iar ca?ti- 
gul de pe urma ei este minuscul, mai ales cS exists o 
perioadS de a?teptare intre douS patrule. Pentru cele de 
trei, $ase sau douSsprezece ore, trebuie sS cumparati o 
licen(S de ranger. Cu Facebook Coins. Sau sS ajteptati ca 
un quest sS vS dea una (eu am gSsit un singur quest). 
Pentru a mSri numSrul de encounter-uri (;i rSsplata, de- 
sigur), aveti nevoie de alts licenfS. Costs ?i ea. Dorejti sS 
vezi exact compozitia unei armate dujmane? Cumperi o 
licenJS de cerceta? (scout license). Qing! Facebook coins. 
Primejti cate-un sample gratuit (vorba vine, gratuit, cS 
tot trebuie sS termini un quest pentru el), dar foarte rar. 
Sunt atSt de multe obiecte pe care trebuie sS dai bani 
incSt, dacS e?ti mai grSbit de felul tSu, te simp limitat ?i 
ip vine la un moment dat sS cheltui nijte bSnup doar sS 
treci naibii o datS la nivelul urmStor. $i o merip! 
Bineinjeles, dacS e?ti un individ relaxat, care are tot tim- 
pul din lume $i nu simte nevoia sS arate celor 4630 de 
prieteni cum a crescut el intr-o zi ca alpi in ?apte luni, 
probabilitatea sS te ujureze Facebook-ui de bani scade 
considerabil. $i voi suntep tipi relaxap, pe care nu-i vSd 
sS arunce cu banii in Facebook. Totuji, cu toate micro- 
tranzacpile lui pe$te prSjit, Legions rSmSne unul dintre 
cele mai meseriaje jocuri de browser/Facebook pe care 
am pus mSna. $i pares viitorul TBS-ului nu mai pare atSt 
de negru. AtSt. FSrS notS, cS e in beta. 

■ cioLAN 


Banuleochiul 

Facebook-ului 


Libertatea de mijeare 
e limitats de stamina. Cu 
exceppa PvP-ului, majorita- 
tea acpunilor costs. 0 luptS.consumS'cinci puncte de 
stamina, deplasarea intre douS ora?e adiacente inghite 
trei puncte, recrutarea costs ;i ea, deci te pop trezi foar¬ 
te u?or cS, dupS o orS de joc, nu mai pop face nimic ?i 
trebuie sS ajtepti sS p se regenereze stamina (un punct 
la fiecare cinci minute). E un adevSrat inconvenient dacS 
ai foarte mult timp la dispozipe. $i aid ai mai multe po- 
sibilitSp. Fie te reapud de muncS, la indemnul nu prea 
prietenos al $efului, fie ip trimip armata in patrulare ?i te 
reapuci de muncS. Sau apare comersantul cu microtran- 
zacpaaaaaaa, neamuleli. Care ip poate vinde o popune 
de stamina. Doar cu bani reali. PSnS in acest moment, 
n-am gSsit o sursS de popuni de stamina decSt jopul 
care accepts doar valutS reals, nu aur din joc. Patrularea, 
am uitat sS vS spun, e o metodS drSgujS de a-p.parca # 
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Zombotron 

http^/armoroameixom/plav/l2000/zo 



D aca va e dor de un Metal Slug, un Contra sau orice alt run and gun, singura solute 
rimasi sunt flash-urile. lar unul din cele mai bune jucate de mine este Zombotron. 
Arme impresionante, mediu interactiv, zombi, robop, schelete, strategie, sub-misiuni, 
mecanisme, ragdoll, atenpe la detaliu si gameplay de bun sim;. Z. le are pe toate $i este 
o placere sa-l joci. Ce este un run and gun? A$a cum puteti vedea si din pozi, un 2D in 
care personajul impujca tot ce intri in ecran. 0 subdasa a genului shooter. Erau multe 
inainte, dar erau oarecum frustrante din cauza controlului, trebuia si manipulezi si per¬ 
sonajul $i unghiul de tragere $i focul, toate de la tastaturS, joystick sau gamepad. Flash- 
urile au introdus insi 51 mouse-ul in ecuape, cu ajutorul ciruia pofi (inti oriunde. Jucate 
astfel, sunt mult mai accesibile si prietenoase, unii ar spune chiar prea casual. Ce este 
ragdoll? Simularea in timp real a felului in care un personaj/corp cade la pamant, este arun- 
cat de 0 explozie, moare etc. Ce e casual? Of... Un titlu simplu si u$or de inteles si jucat 


Dolphin Olympics 2 

http://vmw.kongregate.com/gameyarawkins/dolphin-oiympks-2 



M ulti dintre noi preferim flash-uri mai linistite dupiun RPG, un action, o strategie 
mai greoaie sau intr-un multitasking cinstit: film/munca/teme+joaca. Ceva zen, 
scurt, de care sa nu ne pese daca nu ne iese. Care poate fi oprit oricand $i jucat orient. 

Aid se incadreaza perfect Dolphin Olympics. Un joc care nu-p spune nimic initial, in care 
tot ce pop si faci este si plimbi un delfin prin apele relativ putin adinci ale unei... lagu- 
ne. Cu timpul insi, realized ci sunt atitea de ficut incit cele 2 minute per reprizi acor- 
date initial ip par prea scurte. Ideea este si stringi cit mai multe puncte prin sirituri cit 
mai spectaculoase. Nimeni nu-p spune insi ca, daci reusesti sa acumulezi destuli vitezi, 
pop siri chiar $i in afara atmosferei, acolo unde... surprizi. De$i lini$tit, de multe ori prefer 
si explorez fundul oceanului si si string cip mai mulp pesti in jurul meu, jocul se indn- 
ge riu de tot cind incerd si-p bap recordul de puncte sau si ajungi la... surprizi. 


Elephant Quest 

http^/armoroamesxom/plav/l0606/eleDhant-quest 

A m promis ci nu mi voi atinge de stilul lui Jack, dar Misiunea Elefant se scrie singuri 
pe acea direepe. Lanosul p-a furat sapea de bowling si pled si o iei inapoi. Cu lase- 
ru-n spina re prin munp, pe$teri si canale, nimeni nu-p sti-n cale. Nivelul creste cit ai zice 
peste. Daci credeap ci elefanpi nu pot siri, vorbi si impusca tot ce musci, vi inswap. Ba 
mai mult, le place si se asorteze cu cheije, balonase $i alte ornamente, indusiv mega-la- 
sere roz. Cum spunea si un coleg comentator de pe Kongregate:Ja jumitatea-jocului, 
mi simjeam ca o adolescenti care se uita in oglindi". Dar nici cu dialogurile NPC-urilor - 
de obicei alp elefanp colorap ppitor, top cu probleme mentale - nu p-e ru$ine:„Mi ju- 
cam intr-o pesteri plini de monstri ingrozitori cind mi-am scipat ursuletul de plus." 
Titlul are cel mai incredibil arbore de abilitip (skill tree) pe care l-am vazut si chiar imi 
pare riu ci nu pot anexa o a doua poza. Ar trebui si existe mai multe jocuri in care incre- 


dibilul si te bufneasci-n ris la tot pasul. 



Rebuild 


D emulteoriinsi avem chef de un joc greu, dar de niciunul din cele din eoleepe sau 
nou apirute. Ceva care si ne surprindi, dar de care, la fel bine, si nu ne pese prea 
mult. Rebuild este o strategie survival pe ture cu multe niveluri de dificultate. Pentru 
mine Greu (mai existi si Usor, Normal, Greut si AI Dracu) daci pn minte bine) creeazi 
exact atmosfera din The Walking Dead, plus pupn de Fallout, ceea ce e mare lucru. Incepi 
din mijlocul orasulu i si incerci si-p extinzi granijele micului tiu fort $i si-1 eliberezi de 
zombi. Resursele sunt oamenii (care au $i specializiri, dar si moral) $1 mincarea. 
Posibilitiple sunt enorme. $ansa de victorie, de la Greu in sus, mici. Pe principal: daci 
un rahat se poate intimpla, atunci si hi sigur. Cu toate astea, gameplay-ul este cored si 
niciodati nu ai impresia ci e$ti tri$at Fiecare incercare te invaji ceva nou. Cum p cind e 
mai bine si pleci in recunoastere, cind e bine si recrutezi, ce tehnologie si mai invep, 
cand si te aperi, cind sa ataci, cind si te extinzi. Singurul joc in care mesajul„Astizi nu 
s-a intimplat nimic"te poate face si respiri ujurat. 
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Program: hobbit 

„Cre2i ca ai sa scrii candua despre un text-game pentru 
sectiunea LOHD v ‘ v ' ? Mi se par cele mai interesante jocuri din 
epoca specifica rubricii tale." 


Sincer, speram sa nu Le observe nimeni Lipsa, caci, ca orice om, am eu 
[Tnca] un secret ru^inos: nu m-am .dat Tn vant dupa acest gen de aventura. 
CitituL nu era o probLema, imaginatie aueam, cred, din beL^ug, ba o mai ?i ru- 
peam putin pe engLeaa cat sa pricep TntepaturiLe La adresa dublajelor u?or 
suspecte s?i Foarte popuLare ale Irinei Nistor. Din neFericire, varsta nu prea 
Tnaintata nu mi-a permis sa apreciea cum trebuie Prumusetea unui interpre¬ 
ter de comenai [sau parser, exista cateua diFerente, dar nu intru Tn detaLiu 
acum] bine Facut. In engleaa. Revenind La Fictiunea interactive*, i-am prins 
putin gustuL [de^i nici acum nu ma omor dupa ea] muLt mai tarsiu, prin FacuL- 
tate, cand mi s-a inter 2 is categoric sa mai pangaresc PC-uriLe FacuLtatii cu 
un amarat de MUD pe care TL butonam Tn timpuL meu Liber Cadica LaboratoruL 
de inFormatica], dar asta e cu totuL ^i cu totuL aLta poveste. 

D BRERK - CONT repeats, 0:1 























Bun. Rm stabilit ca e inadmisibil sa tii o rubrica de „uechituri~ Para sa po- 
menesti macar Tn trecere de auenturile tn mod text speciPice perioadei, deci 
uoi aminti, tn trecere, de buna seama, de The Hobbit, unul dintre cei mai po- 
pulari repre2entanti ai genului s* singurul pe care m-am Tncapatanat sa tl joc 
mai mult de un sPert de ora Tnainte sa-i ureH ceua de bine din tastatura s' 
sa resete2 HC-ul cu un pumn. 

Fiindca ^tiu ca numerele ua impresionea2a, The Hobbit a Post unul dintre 
primele jocuri de Spectrum, daca nu chiar primul, care s-a uandut Tn peste 
un milion de exemplare. Sau cel putin a^a graie^te uuorldoPspectrum-ul. E 
bine de ^tiut, totu^i, ca succesul nu s-a datorat tn tntregime popularitatii 
scrierilor Lui Tolkien. Producatorii au muncit din greu pentru a-i da jocului o 
identitate proprie. Pentru Tnceput, The Hobbit auea unul dintre cele mai 
auansate parsere din perioada tn care echiualentul uanatorii de pixeli era 
„ghice^te sintaxa" Binetnteles, pe-atunci habar n-aveam ce e ala un parser 
auansat si introduceam diuerse constructs gramaticale cat mai simple as _ 
teptand sa se tntample ceua miraculos. Cateodata se Tntampla. Rlteori, 
Thorin Tncepea sa cante despre aur. Sau Tmi spunea sa ma grabesc. De cele 
mai multe ori, jocul se prePacea ca nu ma tntelege. Doar ca sa-mi Paca tn ciu- 
da, ^tiu. Rcum, ca am pus mana pe un manual [uuorldosPpectrum e prietenul 
uostru] si am luat contact cu cateua titluri InPocom [considerate tumneseii 
Pictiunii interactiue], am reusit sa remarc Prumusetea Inglesei [Inglish] hob- 
bit-ului cel interacts. 91 ° priuesc cu alti ochi, desi e cam tar2iu. 
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You are in a gloomy empty Land with dreary 
hills ahead 

To the west there is the round green door 
Uisible exits are: east north northeast 
You see : 

Nothing 

Gandalf enters. 

Thorin enters. 

JOCOOOOOOOOOOOCOOOOOOOOOOOOOOOOOC 

JOOOOOOOOCOCOOOOOOOCOOOOOOCOOOOOC 

>cxooooooooooooooooooooooooooooooc 

>=^OOOOOOOOOOOOOOOOQOOOOOOOOOOOOO<: 

x^ooooc<>c«^ooo<>ooooooooooooooooo< 

> RUN TO THE HILLS + 


Pe scurt, Tn timp ce majoritatea jocurilor de gen operau cu constructs 
simple verb-substantiv [get beer, drink beer, game ouer], parserul lui The 
Hobbit permitea propositii ^i cateodat! Prase ceva mai complexe [cu adjecti¬ 
ve, adverbe, prepositii etc.], in limita a 1 E 8 de caractere. 

^P roa P e cat un post pe Tujitter. Frumos. Ei bine, dup! ce reu^eai s! Tn- 
vingi bariera de comunicare (^i era o bariera cam Tnalt! ^i solid! Tn lipsa unui 
manual], observai ^i alte „ciud!tenii" care-au Pacut din The Hobbit un joc oa- 
recum imprevi2ibil, cu o mireasm! Poarte, Poarte discret! de sandbox. £i 
care, din pacate, desi contribuiau copios la atmosPer! ^i gameplay, reu^eau 
^i sa generese situatii neplacute pentru un individ cu mai putina rabdare, 
a^a ca mine. NPC-urile aveau propriul lor program. GandalP, de exemplu, hoi¬ 
ks'" cum Tl ^tim, umbla brambura prin peisaj ^i Pacea ce-l taia capul. Se mai 
Tntampla uneori ca un NPC sa aiba un acces de personalitate ^i sa rePu2e Tn 
mod aleatoriu o rugaminte [comanda SRY TO THORIN “PICK ME UP", Poarte 
important! de altPel, s-ar putea s! nu aib! Tntotdeauna resultatul dorit, 
ceea ce te-ar putea Pace s! cre2i c! nu e cea mai indicat! metod! de re- 
201 vare a unui pu22le], Mie nu mi s-a Tntamplat [n-am trecut niciodat! de 
subteranele goblinilor, nici dup! ce am g!sit Inelul], dar am Tnteles c!, des- 
tul de rar, cateodat! un personaj cheie reufea s! moar! pe parcursul 
aventurilor sale solo ^i adio Pinal. 

D BRERK - CONT repeats, 0:1 














Rcum uine louitura de gratie. The Hobbit nu s-a re2umat doar La text 
pentru a stimula imaginatia auenturierilor uirtuali. Rfaroximatiu 30 de 2one 
[din cele 50 , parca] erau Frumos ilustrate. Grafica? In auentura mea text? 
Nu e blasfemie, mai. De^i probabil a^ fi Tn stare sa Le reproduc Tn Paint ^i 
sunt complet Lipsit de talent La desen, pe atunci desenele mi se pareau mi- 
nunate. $i cred ca datorita Lor am strans din dinti ^i m-am tncapatanat sa-i 
croiesc drum Lui Bilbo prin hati^ul de text, Tncercand sa euit cu gratie cap- 
canele gramaticii IngLeae. 

N-am ie^it eu tocmai cu fata curata din pouestea auenturosului Baggins, 
dar priuind inapoi, recunosc ca am auut pe mana un adventure aL naibii de 
fain. Eram eu prea mic ^i prea roman pentru el. ?i atat, ca ureau sa mai in- 
cerc Tnca o data sa evades din pu^caria goblinilor ^i sa reaolu ghicitorile Lui 
GoLLum. Macar acum... 

O OK, 0:1 





















ACER Iconia Tab A500 




Tableta cu Android 


Oferind o 
ceea ce privejte 

digital in genera 
rezijti unei 
Incepand 
trimestru al 
cand Google a 
Induderea 
variantei de 


Apple are un 

menea succes cu iPad $i pe piata mai e loc, de ce sS nu 
lansam $i noi una? insS aproape toate tabletele actuale 
se straduiesc sS supraviefuiasca avand aproape acela;i 
prej ca iPad-ul, omitAnd cA e nevoie de o combinatie 
aproape perfects dintre hardware ji software pentru a 
avea o re(etS de succes. Cu Iconia Tab A500, Acer se pare 
cS a gandit un pic mai bine variabilele pentru a atrage 
atenfia posibililor cumpSrStori. Prejul este primul lucru 
pe care il vedem la un produs, chiar daca se intampla ca 
un set de elemente de design sA ne ia ochii inainte de a 
cSuta un posibil prej de achizifie. ConjtientizSnd aceas- 
« particularitate, tableta intitulatA scurt A500 are un 
pref mult mai mic decat al concurenfei. Acer Iconia 
A500 de 32 GB costa 1999 de lei, iPad-ul de aceeaji ca¬ 
pacitate costa 2549 de lei, iar popularul Asus 
Transformer - 2200 de lei. $i totuji, unde e compromi- 
sul? in cazul modelului de fata, Acer a optat pentru di- 
mensiuni mai generoase $i eliminarea cStorva 
elemente, precum optiunea de 3G, 
pentru a obtine un pret 
competitiv. 

La capito- 

luldi- 


mensiuni, Iconia Tab A500 se apropie foarte mult de pri¬ 
mul iPad. Din acest motiv, grosimea de 13,3 mm, cu o 
treime mai mare decAt a celei de-a doua generatii de 
iPad, se reflects intr-o senzatie de disconfort dupS o uti- 
lizare extinsS, mai ales daca luSm in calcul $i cele 730 g 
asociate produsului, cu 130 grame mai mult decSt iPad 2. 
In ceea ce prive$te designul, Acer a optat pentru utiliza- 
rea aluminiului eloxat aproape integral, singurele excep- 
tii hind, desigur, ecranul $i marginile de plastic care stau 
in mSna in timpul folosirii tabletei. AceastS decizie a fost 
inspiratS din douS motive: disipS mult mai bine cSIdura, 
in permanen- 
3-4 ore de 
contlnuS, ;i 
dS utilizato- 
rului o senzatie 
de trSinicie, de 

strica prea curAnd. 
Ecranul nu este remarcabil, 
dar datoritS calltStii imaginii fi 
unghiului foarte bun de vizibilitate 
: comports foarte bine chiar $i in lu- 
naturalS. Pentru retro-iluminarea pa- 
noului a fost folositS tehnologia LED, iar den- 
sitatea de pixeli se traduce in acest caz intr-o 
rezolufle maxima de 1280 x 800. Cu alte cuvinte, |i- 
nAnd cont ca Android Honeycomb se bazeazS aproape 
exdusiv pe tehnologia touch, display-ul folosit in table¬ 
ts nu va perturba bucuria de a naviga prin meniuri sau 


pe internet. Pe spate este integratS o camera foto de 5 
MP cu blit LED. iar in partea din fata, in stAnga sus, pen¬ 
tru video chat sau capturS este prezentS o camera de 2 
megapixeli. La baza spatelui gSsiti 2 grilaje aferente di- 
fuzoarelor stereo. De$i dinamica sunetului din boxe nu 
este remarcabilS, pentru a reproduce cum se cuvine o 
plajS mare de frecvenfe, sunetul este dar ;i suficient de 
puternic incAt sS vA pute(i uita la un film cu prietenii. 

Pe margini, de jur imprejur, sunt, in ordine, buto- 
nul de oprire a rotafiei automate a ecranului, butoanele 
de ajustare a volumului, de power/inchidere a ecranului, 
o mufS de ca$ti, un port standard miniHDMI, portul 
dock proprietar Acer, o gaurS de ac pentru resetarea for- 
tatS a dispozitivului, un USB host de dimensiune norma¬ 
ls, un micro USB $i o mufS de incSrcare la prizS. Ascuns 
sub un cSpAcel, pe spatele tabletei putefi gSsi un card 
reader pentru carduri microSD, care suportS dimensiuni 
pAna la 32 GB. in ceea ce prive$te dock-ul menfionat 
mai sus, Acer a creat un docking station pentru acest 
produs care se poate achizifiona cu aproximativ 329 de 
lei ji care are funcfie de incSrcare a tabletei, de audio 
out, iar ca bonus in pachetul docking stationului este in- 
dusS $i o telecomandS cu funcfii de bazA pentru a o uti¬ 
lize probabil, cSnd tinefi Iconia Tab conectat la TV. 

La interior, hardware-ul din Iconia Tab ASOO nu se 
diferenfiazS considerabil de al;i concurenti de pe piafS. 
Procesorul dual-core NVIDIATegra 2, de exemplu, este 
omniprezent in aproape toate tabletele cu Honeycomb, 
modelul de la Acer nefScAnd exceptie. In rest, Bluetooth 
2.1, WiFi N, 1 GB RAM pentru a menjine fluenta in multi- 















tasking $i gaming ji, nu in ultimul rand, senzori. 
Accelerometru, giroscop. busola digitals $i GPS, toate 
sunt prezente fi in A500. 

Sistemul de operare preinstalat pe iconia Tab A500 
este Honeycomb 3.1. De$i au apSrut in diverse colfuri 
ale lumii fi iterafii de Android 3.2, momentan cea mai 
rSspanditS printre tabletele de pe piafS este versiunea 
3.1. Chiar dacS suntefi utilizatori de Android pe smart¬ 
phone, trecerea la Honeycomb nu va fi intuitiva. Lipsa 
butoanelor fizice fi inlocuirea lor cu butoane virtuale, 
mutarea notificarilor din partea de sus in dreapta jos 
sunt doar cateva exemple de functii care, chiar dad! 
sunt u;or de utilizat dupS o perioadS de timp, la inceput 
necesitS o perioadS de adaptare. Interfafa implicit de 
pe A500 este cea de la Google. De$i companii precum 
Samsung sau HTC au inceput si particularizeze interfa¬ 
ta, Acer a optat pentru pastrarea interfetei implidte. 

I Scurtaturi catre aplicatiile preferate pot fi postate pe 
una din cele 5 pagini de desktop, iar dacS vS incantJ in- 
formatiile in timp real, cu ajutorul widget-urilor, putefi 
avea acces oricand la feed-ul de Twitter, wall-ul 
de Facebook sau la cSsufa de e-mail direct 

i din ecranul principal. Acestea < 
urmS reprezinta unul din 


principalele avantaje fafa de utilizato- 
rii de iOS (iPhone, iPad, iPod touch). 

La capitolul autonomie, chiar 
dacJ e departe de iPad, care prinde firi 
probleme 10 ore de utilizare intensS de¬ 
parte de prizS, A500 face fafS fara proble¬ 
me exploatSrii dintr-o zi de munci. In tra- 
ducere, indiferent dacS vorbim de gaming 
sau navigare pe internet wireless, va pute(i a$tepta la o 
autonomie de la 7 ore ji jumState pans la 8 ore, firi 
niciun minut de standby }i fSrS a face un compromis la 
luminozitatea ecranului. La redarea de continut video, 
dacS majoritatea formatelor de dipuri 720p nu au avut 
probleme, cand am incercat si ru- 
ISm dipuri Full HD, aproa- 
pe niciunul nu vrut 
si ruleze. De 
fapt, 


sat si rulezi filme 
1080p pe un ecran a cSrui rezo- 
lutie este' egalS cu 1280 x 800. In bench- 
rezultatele au fost bune. DacS vreti sS 
comparati performanfa tabletei Iconia cu orice alta „ju- 
cSrie”, gandi|i-vS ci in Quadrant Standard a obfinut 
1549 de punae, in LinpackMulti-thread in 3,44 secunde 
a obfinut 50,544 MFLOPS, iar In Single-Thread in 2,88 se¬ 
cunde a generat 19,129 MFLOPS. In RealPI, timpul nece- 
sar calculSrii unui PI cu un milion de zecimale a fost de 
330,36 secunde. Cea mai recentS versiune de 
SunspiderJavascript 0.9.1 pe un iPad 2 a ajuns la final in 
2040,2 ms, iar pe Iconia Tab A500 s-a finalizat in 
2259,2 ms. 

In definitiv, tableta AS00 de la Acer nu 
este unul din cele mai compacte modele, 
insa reu$e;te si impresioneze prin 
performanfS, prin linii de design 
atractive ji printr-o combinafie 
de materiale de calitate 
care definesc un produs 
bine g3ndit. 





Epson Stylus Office 
BX625FWD 

Multifunctional complet 



D e?i trSim intr-un univers in care continutul digital 
este foarte popular $i p5nS ;i cJrtile le achi2i(ionSm 
in format digital mai mult decat pe hartie, intotdeauna 
vom avea nevoie de un dispozitiv multifunctional de in- 
credere. Acesta ne ajuta sa transformant colectia de poze 
?i documente in JPEG, DOC sau PDF prin scanare ?i tipa- 
rejte documentele rapid cSnd avem nevoie. BX625FWD 
de la Epson este un astfel de produs. 

Deji este gandit pentru utilizare intense, pe un etaj 
de birouri de exemplu, modelul de la Epson din gama 
Office reu$e$te sa atragJ atentia $i celor care doresc un 
dispozitiv perfbrmant acasa. Aruncand o privire de an- 
samblu asupra produsului, vorbim de un aparat care in- 
deplinejte patru functii: imprimare, scanare, copiere $i 
fax, care folose;te la imprimare tehnologia proprietary 
Epson Micro Piezo }i apeleaza la 4 cartufe cu cernealS 
Epson DURABritelnk. Tinand cont ca minimul de cemealS 
care poate fi impins din cartu} la un moment dat este de 2 
picolitri, aceast J cifry ar trebui sa fie suficienty ca sy vy dati 
seama de precizia deosebity la tipyrire a acestui model. 

Pentru comunicare, Epson Stylus Office BX625FWD 
integreazy atat dasicul USB, cyt 51 posibilitatea integryrii 


in refeaua locala folosind 0 conexiune 
Ethernet sau wireless, functii care se tra- 
duc prin posibilitatea imprimyrii de pe 
orice smartphone sau tablety care jtie sy 
recunoascy 0 imprimanty pe LAN.Jinand 
cont cy la fel de importante sunt functiile pe 
care le pute;i apela direct din aparat, cei de la ^ 

Epson au avut grija sy ofere acces rapid la tot ce poate 
sy facy multifunctionalul folosind 0 plajy de butoane dis- 
tribuity pe sectiuni definite de cyteva linii albe. Dacy pen¬ 
tru a vizualiza continutul inainte de imprimare ;i pentru a 
naviga prin meniul de configurare puteti folosi ecranul 
color de 6,3 centimetri impreuny cu un set de taste direc- 
tionale cu un „OK‘in mijloc, pentru restul functiilor folo- 
sifi butoanele din cadranul cu acela$i nume. Photo este 
sectiunea pe care trebuie si o apela(i pentru a interactio- 
na cu fotografiile de pe un card, stick USB sau aparat foto 
conectat pe USB prin PictBridge. Chiar dacy nu se laudy 
cy ar fi o imprimanty foto, trebuie mentionat cy 
BX62SFWD a imprimat cateva fotografii de test cu multe 
nuanje $i detalii intr-un timp de aproximativ 20 de secun- 
de pentru un format 10x15. Pentru copiere, apysati buto- 


nul marcat COPY, iar dacy nu vreji sy intraji in amynuntele 
acestei functii, puteti foarte ujor sy alegefi alb-negru sau 
color }i operatiunea s-a declan jat. Chiar dacy putini din- 
tre voi mai fblositi sau a;i folosit vreodaty functia de fax. 
dupy ce l-ati legat la o linie de telefonie compatibily, folo¬ 
sind tastatura numericy 51 butoanele de initiere/inchidere 
apel, cynd veti fi nevoiti sy trimiteti o hartie in acest for¬ 
mat, nu veti intympina probleme. In ceea ce privejte sca- 
narea, de?i din computer puteti folosi aplicatia preferaty, 
interesant este faptul cy puteti scana un document ;i fyry 
PC sau Mac alegand din multifunctional ca destinatie a fi- 
jierului scanat un stick USB sau un card SD. 

Liniile de design care il definesc nu sunt deosebite, 
insy denoty profesionalism, iar combinatia de negru mat 
;i acrilic a fost aleasy pentru ca dispozitivul sy poaty fi in¬ 
tegral cu u;urin;y in orice cadru. 

La capitolul performanty, 
specificate sunt pyny la 38 de 
pagini pe minut, iar dacy vre;i 
nivel de calitate sporit, 

Alte detalii 










BV T 






SONY 


C hiar dacS goana dupa panouri de dimensiuni exa- 
gerate de peste un metru tn diagonals a lovit 
aproape toate dasele de utilizatori, indiferent de buge- 
tul aiocat achiziponSrii unui televizor p de perimetrul 
camerei cSreia ii era destinat, exists p exceptii. DacS vS 
incadrap in dasa celor pentru care prioritare sunt funcpi- 
le, calitatea imaginii 51 designul, 24EX320 este un televi¬ 
zor de la Sony destinat dormitoarelor sau chiar p celor 
care in bucStSrie nu se pot dezlipi de piri sau seriate. 

Sub numele complet de KDL-24EX320, acest mo¬ 
del face parte dintr-o familie mai mare de televizoare al 
cSror singur element de drferenpere este diagonala. Cu 
un panou LCD retro iluminat din margini cu leduri (Edge 
LED) de 24 toli sau 61 centimetri, panoul Full HD reu$ej- 
te sS depS$eascS cu u?urinta granita dintre un televizor 
performant p un monitor bun. Este Full HD, adicS rezo- 
lupa nativS a panoului este de 1920 x 1080, iar tehnolo- 
gia LED de retro iluminare se reflects intr-o grosime 
foarte micS a panoului, un consum redus de energie p 
Intr-un contrast deosebit, culori intense p un negru pro¬ 
fund. Tinand cont cS majoritatea continutului de la tele¬ 
vizor, la care se mai adaugS p 0 parte considerabilS a co- 
tectiei noastre de filme, este SD (Standard Definition), 
un avantaj important este faptul cS motorul de postpro- 
cesare’X-Reality marepe semnificativ calitatea imaginii 
afi$ate pe ecran. 

Chiar dacS vorbim de un televizor al carui pre( 
aproximativ este de 1600 de lei, mult sub media televi- 
zoarelor de pe pia(S, 24EX320 integreazS toate funcpile 
prezente in modelele de vSrf de la Sony. In primul rand, 
servidile online sunt la ele acasS in acest model. 
Indiferent dacS II integral in refeaua locals printr-o co- 
nexiune cu fir sau fSrS (dispune de wireless integrat), vi 


se deschid porple cStre o multitudine de funcpi. DacS 
vrep, putep naviga pe internet folosind brows- 
er-ul integrat (fSrS Flash), accesa servicii pre- 
cum YouTube, Epicurious, Wired sau Eurosport 
prin aplicapi dedicate sau vedea ce mai fac 
prietenii prin widget-uri de Facebook sau 
Twitter. DacS bugetul vS permite, vS putep 
achizipona p un webcam de la Sony, compati- 
bil cu televizorul, p in momentul urmStor vep 
putea sS conversap pe Skype cu prietenii di¬ 
rect din confortul canapelei. Un alt avantaj 
care derivS din integrarea televizorului in re- 
(eaua locals este apreciat de utilizatorii de 
smartphone-uri. Indiferent dacS avep un ter¬ 
minal cu iOS sau Android, putep descSrca gra- 
tuit 0 aplicape intitulatS Sony Media Remote 
p vep controla televizorul direct din telefon. 

DacS vS IncSntS aplicapi precum Shazam sau 
IMDB pe telefon, cu serviciul Track ID p Video 
Search putep afla informapi despre un film 
sau despre melodia de pe coloana sonorS a 
unui film folosind doar televizorul, totul dato- 
ritS conectSrii acestuia la internet. DacS avep 
dispozitive compatibile cu serviciul de stream¬ 
ing DLNA, putep trimite conpnut cu u$urin(S 
cStre televizor de pe orice smartphone, note¬ 
book sau PMP compatibil, condipa de bazS fi- 
ind ca toate aparatele sS faca parte din ace- 
eap retea. 

DacS ar fi sa atragem atenpa asupra 
unui detaliu de care nu suntem neapSrat 
multumip In legSturS 
cu acest dispozitiv 


acela ar fi calitatea sunetului. 

Din cauza faptului cS este 
foarte subpre, sunetul 
pare.inchis", iar frecven- 
(elejoasep cateodatS 
p inaltele nu sunt re¬ 
date cu fidelitate, 0 
particularitate evidenta 
mai ales la volum mai 
Pe partea redSrii 
de conpnut de pe un 
stick USB sau hard disk, 
chiar dacS nu 
patibilitatea cu 
sau alte forme de conp¬ 
nut HD, atata timp cSt vS intereseazS sS vizionap 
colecpa de poze in format JPEG, sS ascultap 
MP3-uri sau sS vizionap filme in format DivX sau 
XviD, nu vep intSmpina niciun fel de probleme. 
DacS v-ap fScut o pasiune din a inregistra emisi- 
uni de la TV de pe vremea cand cu eforturi ap re- 
upt sS achiziponap un tuner TV pentru PC, 
24EX320 are aceasta funcpe de inregistrare inte- 
gratS. Singura condipe este sS conectap la USB 
) hard disk pe care suntep dispup sS IS- 


LED TV ieftin §i bun 
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Nokia E6 

Ultimul business phone cu Symbian? 


D e$i in ultima vreme am citit mai multe jtiri legate 
de schimbJrile radicale din interiorul Nokia deceit 
de lansari de telefoane, de curAnd am primit cel mai nou 
model de telefon business de la Nokia, intitulat E6, Tnc3 o 
dovada a faptului c» Nokia nu a u'ltat sa facS telefoane. 
Este vorba de primul terminal cu sistemul de operare 
Symbian Anna preinstalat $i probabil unul dintre ultime- 
le, platforma Symbian fiind pe ultima suta de metri, cel 
pu?in in ceea ce privejte Nokia. 

E6 este urma$ul lui E5, insa din multe puncte de ve- 
dere este inlocuitorul unor modele populare precum 
E72, E71 sau batrAnul E61. Este vorba de un smartphone 
metalic, cu tastatura QWERTY $i un touchscreen de inalta 
rezolujie care ty aduce aminte de ce apreciai constructs 
terminalelor high-end de la Nokia. Nu de alta, dar si pre- 
tul anunja un terminal de varf. 

Chiar daca exista multe elemente comune cu ter- 
minalele lansate anterior de compania finlandeza, Nokia 
nu a ramas in pans de idei, iar E6 include si cateva inova- 
(ii. Vorbim de primul terminal cu rezolutie VGA al compa- 
niei (N8 avea 360 x 640, iar E72 - 320 x 240) }i primul te¬ 
lefon cu tastatura QWERTY si touchscreen creat vreodata 
de Nokia. De$i ne-am obisnuit sa vedem camera de 8 
megapixeli cu focus fix, dual-blit LEO $1 filmare HD si in 
alte terminale ale aceluiasi producator, E6 se diferenjiaza 
prin multe alte elemente. Faptul ca vine si cu cea mai 
noua iterate a sistemului de operare Symbian nu face 
decat sa confirme ca produsul de fa;a vrea sa aduca in 
actualitate posesorii de telefoane inteligente ale compa- 
niei care nu se pot dezlipi de o tastatura fizica. 

In principiu, E6 este un telefon universal, compati- 
bil cu aproape toate standardele de la operatori: GSM 


850/900/1800/1900 MHz, 

UMTS 850/900/1700/1900/ 

2100 MHz, fSrS sa neglijeze 
standardele de trafic de date: 

HSDPA 10.2 Mbps $i HSUPA 2 
Mbps. Ca dimensiuni, carcasa 
se incadreaza in 115,5x59 x 
10,5 mm si 133 de grame. 

Display-ul TFT LCD este sensi- 
bil la atingere, are o diagona- 
la de 2,46 ;oll, poate sS afiseze 
pana la 16 milioane de culori 
Si foloseste pentru o rezisten- 
ta sporita Gorilla Glass. Desi 
nu pare, la o privire mai aten- 
ta vezi ca E6 incorporeaza pa- 
noul cu cea mai mare densita- 
tede pixel! la ora actuaia, 
reusind sa bata cu 2 pixel! re- 
cordul detinut de iPhone 4 
(326 ppi), astfel cS nou I Nokia E6 
are 328 ppi. La capitolul perfor- 
manja, E6 foloseste un procesor 
ARM 1176 la 680 MHz, un GPU 
Broadcom BCM2727 si 256MB RAM, configu¬ 
rate mai mult decat suficienta pentru ca terminalul sa se 
comporte impecabil atat la navigarea prin meniuri, cat si 
pe internet sau prin e-mailuri.Terminalul poate fi alb, ar- 
gintiu sau negru, dar la capitolul stocare Nokia a creat o 
singura varianta, 8 GB spa(iu pentru pastrat fisiere, 1 GB 
ROM pentru sistemul de operare si un slot microSD capa- 
bil de a lucra cu carduri de p3na la 32 GB. in ceea ce pri- 
veste conectivitatea lui E6, acesta integreaza un modul 
Wi-Fi b/g/n, Bluetooth 3.0 cu suport pentru A2DP, un 
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1 port microUSB, o mufa 
decasti standard de 
3,5 mm, un port HDMI 
Siun modul GPS. Din 
aceeasi configurate nu 
lipsesc nici accelerome- 
trul sau senzorul de 
proximitate, iar daca va 
incanta ideea de radio, 
putet oricand sa folo- 
siti modulul Stereo FM 
cu suport pentru RDS. 
Un detaliu important 
este si suportul afisarii 
continutulul Flash in 
browser, o particularita- 
te care este implemen- 
tata foarte bine. 

Pentru constructia 
lui E6, daca tastatura si 
partea din fata a carcasei 
sunt realizate din plastic, 
un element nu neaparat 
nepiacut, spatele si margini- 
le sunt din metal. Datorita aces- 
tor detain, impreuna cu faptul ca toate componentele 
sunt puse laolalta cu preclzie, este un produs confortabil 
de tinut mans si suficient de greu incat sa-(i dea increde- 
re in terminal. Practic, E6 arata foarte bine, se misca per¬ 
fect, iar calitatea ecranului este competitiva. Din pacate, 
sistemul de operare Symbian nu stiu daca va atrage 
adepti noi, ci mai degraba va convinge posesorii de E61, 
E71, E72 sau E5 ca merita, in sfarsit un upgrade. 
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C eea ce a inceput la mijlocul lui 2008 ca un experi¬ 
ment al producatorului Jimmy Lovine cu Dr. Dre, cu 
pa§i mid, s-a transformat intr-un fenomen international $i 
in investifli de cateva sute de milioane de dolari. E vorba 
de Beats By Dr. Dre. Acest fenomen, definit initial printr-un 
singur produs, o pereche de cS?ti Studio cu izolare fonica 
activa, a dus la putin timp la un parteneriat cu HP $i un 
laptop Envy Beats Special Edition. Tot cu acelaji brand, in 
aceasta luna, HTC a incheiat un parteneriat strategic de 
aproximativ 300.000.000 de dolari pentru ca o parte din 
smartphone-urile care se vor lansa din toamna sa integre- 
ze aceasta sonorizare. 

Beats Pro este cea mai recenta creatie a brand-ului 
;i, in acelaji timp, cel mai scump produs, in SUA comercia- 
lizandu-se cu aproximativ 400 de dolari. Destinata entuzi- 
ajtilor ji pasionatilor in egaia masura de sunet ji de de¬ 
sign, aceasta pereche de ca$ti reu jejte sa reproduca o 
plaja foarte mare de sunete dintr-un pachet estetfc. 
Creata initial pentru studio, datorita fidelitatii care din pa- 
cate se reflecta semnificativ in pret. Beats Pro reujejte sa 
integreze un sunet complet ;i cateva inovatii. In primul 
rand, datorita materialului extrem de moale $i de dens fo- 
losit la pernele din jurul urechii, se produce un fenomen 
de izolare pasiva de inalta calitate. Pe langa faptul ca nu 
mai auziti aproape nimic din exterior, nici daca dafi volu- 
mul la maxim, nimeni nu va auzi muzica pe care o ascul- 
tafi, un detaliu care la prima generate de Beats nu exista. 
Un alt detaliu pe care nu l-am intalnit la nicio alta pereche 
de ca$ti ;i care pe site-ul producatorului figureaza ca 
avand un patent in ajteptare pentru aceasta tehnologie 
este Dual Input/Output in traducere, cablul detajabil de 
culoare rojie, extrem de maleabil ji solid in acelaji timp, 
poate fi introdus in oricare dintre ca§ti cu acelaji rezultat. 
Mai impresionant este faptul ca mufa de pe cealalta casca 


devine instantaneu o ie$ire pentru a putea conecta o a 
doua pereche de ca$ti in serie. Aceasta funcfie este cu 
atat mai impresionanta cu cat nu necesita o sursa de 
energie electrica. Pe langa cajtile confortabile ale caror 
pernite se pot detaja ji spala, structura de rezistenja din 
Beats Pro este realizata din aluminiu, o particularitate 
care, pe langa greutate, se reflecta intr-o senzafie de pro¬ 
dus solid. Ca$tile se pot plla spre interior ujor, cu un sunet 
de die, atat pentru a asculta doar cu o casca, daca va aflafi 
intr-un astfel de context, cat ;i pentru transport in sacule- 
tul de culoare alba din imitate de piele Indus in pachet. 
Cum este de ajteptat la o asemenea pereche de cajti, co- 
nectorii sunt aurift iar de un inel de cauciuc care sta in 
permanenta legat de cablu avefi adaptorul de la 3,5 mm 
la mufa de stajie. Un detaliu important legat de mufa 
adaptor este ca niciodata nu va ramane intr-o stafie de 
amplifleare mulpjmita unui filet fin aflat la baza. 

La capitolul specificatii, cajtile au o putere de emisie 
de 115 db fi 260 g. Chiar daca greutatea este aparent 
mare, datorita designului inteligent ji materialelor con¬ 
fortabile pentru zonele de contact cu capul $i urechile uti- 
lizatorului, nici dupa cateva ore de audtye nu creeaza dis- 
confort. In ceea ce private calitatea sunetului, Beats Pro 
reujejte sa reproduca unele din cele mai joase freevente 
pe care le-am auzit la o pereche de cajti fara a avea niciun 
impact asupra modului in care se aud frecventele medii ji 
inalte. Altfel spus, fiecare detaliu dintr-o audifie este re- 
produs perfect indiferent de genul muzical pe care il pre- 
ferati, cu toate ca, daca va incanta de exemplu house-ul 
sau rap-ul, ve(i fi mai impresiona;i de baji. Deji putini uti- 
lizatori investesc o asemenea suma de bani intr-o pere¬ 
che de ca$ti, in momentul in care a;i reujit sa face(i o ast¬ 
fel de achizifie, calitatea constructiei ;i a sunetului va vor 
da un sentiment de satisfaejie. 
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CAMERE FOTO COMPACTE CU SUPER ZOOM 


De$i exista utilizatori pasionati de aparate DSLR pe 
care nu-i mai convingi sa revina la compacte, clasa 
compactelor cu zoom ca$tiga teren printre cei care i^i 
doresc mai mult de la aparatul foto din buzunar. 


I deea de aparat foto compact este preferata de un numSr foarte mare de utilizatori 
datoritS ufurintei de utilizare, calitSfii rezonabile fi, desigur, dimensiunilor compacte. 
Menfinand uf urinfa in utilizare fi propor;iile aferente pastrarii in buzunar, de c£{iva 
ani, toti producatorii important de astfel de dispozitive au lansat aparate foto cu o calitate 
superioara a imaginii, cu un senzor f i procesor de imagine performante fi cu o rata de 
zoom pe care pana nu demult o puteam intalni doar la aparatele foto bridge sau DSLR. 
Aceste modele, compactele cu mega-zoom, le-am luat in calcul pentru articolul de fata. 

Pentru a in^elege mai bine care sunt avantajele acestor aparate fi mai ales de ce se 
reflecta in preturi care depSfesc de cele mai multe ori 1000 sau chiar 1500 de lei, voi atra- 
ge atentia asupra catorva trSsituri specifice acestei clase de produse. Zoom-ul optic, ex- 


trem de important mai ales in cazul fotografiilor macro, a ajuns pans la 24X, o cifra impre- 
sionanta tinand cont ca putefi surprinde detalii care pana nu demult erau imposibil de 
capturat cu un aparat de buzunar. Plaja focaia care este responsabila de volumul maxim 
de informa(ie pe care il putefi surprinde de aproape sau de departe a devenit de aseme- 
nea impresionanta pentru astfel de jucarii, Samsung reu$ind sa inceapa de la 21 mm. 
Parametrii care pana nu demult puteau fi controla;i doar la un DSLR acum se pot configu- 
ra mult mai u$or ji la un astfel de aparat. Aid fac referire la timpul de expunere fi la di- 
mensiunea diaffagmei, parametri important! pentru imaginile spectaculoase. 
Geotagging-ul sau asocierea coordonatelor GPS unei fotografii tinde sa devina standard, 
afa ca nu mai ramane decat sa aveti o aplicafie de gestiune a fotografiilor tip Picasa care 
sa f tie sa citeasca respeaiva infomnatie pentru a vi sorta automat miile de fotografii in 
functie de locafia de pe glob in care au fost realizate. Daca pana nu demult ne bucuram fi 
daca puteam realiza filmari la rezolutie VGA, acum aproape orice camera foto ftie sa fil- 
meze macar 720p, daca nu 1080. Cu alte cuvinte, confinutul HD a intrat in mainstream. 

■ Alexandra Puiu 
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C ele unsprezece bijuterii induse in vo- 
lumul Vanturile de la Marble Arch 
(dintre care japte laureate cu premii- 
le Hugo ?i/sau Nebula) acopera o va- 
rietate de subiecte ji genereaza o pa- 
leta bogata de stSri sufletejti ;i au in 
comun, majoritatea, un umor discret ?i in acela$i timp 
savuros, care ii adauga prozei scurte absolut emo;io- 
nante $1 profunde semnate de Connie Willis o noud 
dimensiune, destul de rar intainitS in literatura scien- 


CA$TIGATORII 

LUNII IULIE 


Cel cinci ca$tigatori ai concursului NEMIRA, 
edlfia iulie 2011, ce a avut ca premii cinci 
romane„Dumnezeule de dincolo de 
burta universului" de Aurel Caramel, 
sunt urmStorii: Tucu Mihail din Topoloveni, 
Cosmin Mihai din Targovi$te, Letea 
Tudor din Oradea, Petrea Vlad din Blaj si 
Popescu Alin din Giurgiu. 


MOSOTflUl 


Titlu The Best of Connie Willis: Vanturile de la Marble Arch 


Colecf ia Nautilus 


Editura Nemira 


Povestirlle dii 
volumul Vanturile 
din Marble Arch au 
objinut doua pre¬ 
mii Hugo, doua 
premii Nebula $i 
un premiu Locus. 

Condeiul 
dezinvolt, pentru 
care satira $i ironia 
sunt biande nu- 
mai in aparenfd, 
te indeamna sa 
intorci pagina $i 
sa aluneci cand in 
Cretacicultarziu, 
cand in Londra 
celui de-al Doilea 
Razboi Mondial, 
cand pur $1 sim- 
plu in cosmos. 

Connie Willis scrie atat de bine, incat p8n3 }i cei 
care nu sunt amatori de SF vor gasi puncte de interes 
in textele el. Asta pentru ca sunt incitante, spirituale 
$i mai ales delicios de provocatoare. 

Connie Willis a adunat, de la inceputul anilor '80 
incoace, mai multe premii Hugo ;i Nebula decat orice 
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Ca$tiga unul din cele and romaneTHE BEST OF CONNIE 
WILUS: VANTURILE DE LA MARBLE ARCH de Connie Willis 
raspunzand la intrebarea: 

Cate premii Hugo a adunat Connie Willis? 
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Oecupa^ talonul ji trimitep-l pe ackesa 3 0 Media Communications SRLOP2CP4,5005308ra}ov. 
Data limita a concursului: 1 oCTombrie 2011. Desemnaiea castigStorului se face prin tragere la sor^i. 
Numele cJjtigdtorului va fi publicat in edipa de luna noiembrie 2011 a revistei. 

Prin completaiea $i expedierea talonului se exprimj acondul dvs ca informapile conpnute de talon 
s3 fie Magistrate ji piducrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRLinscop statistic 
pentru trimiterea de comunicdri comerciale proprii sau ale sponsorului concursului. 
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R ar se intampla sS mai cer timp pentru a preda articolul despre film, dar Conan era inainte de a-l vedea, in mintea 
mea, intr-o compatibilitate perfects cu revista. MMO-ul Conan a devenit gratuit pentru to(i cei care doresc sS-l 
incerce, motiv pentru foarte mul;i $i-au (re)indreptat atentia catre acest univers dur. Unul din cele mai frumoase 
MMO-uri existente, cu un stil de joc diferit de WoW }i donele lui. Producatorii au lansat chiar 5! un expansion in care 
P°ti descoperi Coasta Salbatica a continentuluiTuran, la 20 de ani dupa acfiunea din film. Acum insS, dupS ce l-am vS- 
zut... mai, mai, cS imi vine sS dau inapoi ji sa vS prezint alt film. Noul Conan este o blasfemie. $i pentru fanii primului 
film, majoritatea oameni care realizeazS ca nici acela nu a fost un film extraordinar, dar care au vSzut mai departe de 
gre$eli $i de stilul nedoplit, dar atat de potrivit al lul Amie. $i pentru fanii povestirllor scrise de Robert E. Howard, in 
care Conan e cu totul altcineva decat cel prezentat in peliculS. Dar $i pentru cinefili in general, care probabil vor bufni 
in ras incS de la prima secvenfS, asta dacS nu sunt atat de preten;io;i incat sS se ridlce $1 sS piece. MS intreb cat de 
projti sunt oamenii care fa'c 0 bunS parte a filmelor de la H. sau mS rog, cei care au un cuvSnt de spus in crearea unul 
film. Nu de alta, dar orice om cu bun simt, nici nu mai vorbesc de unul care }tie ce inseamnS 0 najtere sau un camp de 
luptS, ar filma altfel scena de inceput a acestei pelicule. Magie 51 barbarism infeleg, dar... desene animate, nu m-a$ fi 
asteptat. DacS nu ai $ti mai bine, ai putea crede cS producStorul/regizorul/scenaristuI a incercat sS facS o parodie, un 
schecl, pentru cS e imposibil sS iei in serios ce se intSmpIS pe ecran. Dar nu disperafi, dupS scena initials, filmul devine 
mai bun. Plin de efecte, de urlete, lupte sangeroase si lupte sangeroase. Rar mi se intSmpIS sS mS plictisesc in mijlocul 
secvenfelor de acfiune ale unui film, dar aici puteam, data nu Jipau incontinuu, sS adorm linijtit. Personajele nu au 
niciun fel de personalitate, actorii sunt de primS mans, dar nu au cu ce lucra, pSnS si Morgan Freeman este nepotrivit 
ca povestitor. Coreografia luptelor este neinspiratS, povestea... a(i prins ideea. As putea continua pe IncS jumState de 
paginS, dar care-i rostul? Mai bine vS recomand sS (re)viziona(i primul Conan, cel cu Arnold, un film greuf, care nu a 
imbStrSnit frumos, dar care are cSteva secvenfe de neuitat si din care avefi cSte ceva de invStat mai ales dacS iubiti fil- 
mele. Sau fi mai bine, vS recomand A Game of Thrones, serialul fScut de HBO in care Jason Momoa este un sSIbatic 
adevSrat. De fapt, vS putefi imagine c3 e Conan acolo si deja avefi cel mai bun Conan fScut vreodatS. Sau $i mai bine, 
dacS vS plac jocurile (ha ha), acum putefi sS incercafi gratuit Conan MMO-ul. A $i sS nu uit, dacS sunteji constrSnsi sau 
vrefi neapSrat sS vedeti filmul, feriti-vS de 3D, lumea spune cS efectul este foarte prost fScut. 

■ ncv 


http://bloq.pokkisam.com/ 

content/brilliant-photogra- 

phy-natgeo-archives 

Cine contests faptul cS cei de la National 
Geographic fac treaba bunS este un idiot Ca 
dovadS, iatS o grSmadS dintre realizSrile lor de-a 
lungul anilor. 



http://www.st reetartutopia. 

com/?p=2014 

Grafhttiul nu este 0 arts? Think again, Batman! 



Trimite cuvantul CARTE prin sms la numarul 7555 
$i poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt 



KOMPAKT 

RAPID. STABIL $1 SIGUR 


□a Office 2010 


Costul de expeditie 
este indus in preful 
SMS-ului. 


chip 200 
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mai multe detalii pe www.chip.ro/librarie 
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www.sandisk.com 


Abonamente ..BONUS” 


Revista 

Doresc 

abonamentul s3 
inceapS cu luna: 

NumSr abo¬ 
namente 
comandate 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente 
x pret unitar 
abonament) 

Compietati online la adresa http-7/ww» 

CHIP cu CD - 6 aparitii 



60.00 lei 


trimiteti aceastA paging compietati cs 

CHIP cu CD -12 apariti + BONUS §SsH' t SfSS?« e M «:iiiW 



114.00 lei 


voastra, impreuna cu dovada pityi (copit 

CHIP cu DVD - 6 aparitii . 



75.00 lei 


ro, pe fax la numArul0268-418728saupiv 
pojti la adresa: BMescu ioana. OP2CK 
500530 Brasov Pentru once alte detali » 

CHIP cu DVD -12 aparitii * BONUS |^^fSStWSL,n. 



137,00 lei 


LEVEL - 6 aparitii 



75,00 lei 


e-mail laabonamenie.a'3dmaosaulifc- 

LEVEL -12 apariti + BONUS § 



144.00 lei 


0723-570511.0744-7S4983 Interior 30* 

PC PRACTIC - 6 aparitii 



53.00 lei 


Plata se Doate efectua orm 

PC PRACTIC -12 aparitii * BONUS 



99,00 lei 
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BHR W05W56 04970800 riWtek 

FOTO VIDEO Digital - 6 aparitii 



60.00 lei 


_ _ _ __ _ _ □ Card SOHC 4GB. 

FOTO VIDEO Digital-12 aparitii* BONUS a 



119.00 lei 


aswSSmiMrani 

foto video Digital -12 aparitii ♦ Cartea ,.500 de sfaturi de fotografiere” 
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Locaiitate [ 


cod Postal 
Telefon 
Am platit 
Am maifostabonat, cucodul 


]_e-mail 


:u mandatul pojtal/ordinul de plata nr. 


Semnatura 
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USB Flash Drive Cruzer Blade 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one 
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Pentru ca tu sa ob^ii FOTOGRAFII SPECTACULOASE 
?ti oferim 100 de PAGINI cu §i despre fotografie! 



Vrei mai mult decat o simpla poza? 

VREI FOTOGRAFIE? 


CHIP- 

ONLINE 

Comanda online revista pe 
www.chip.ro/librarie 


Participa $i tu la 

seminariile si workshop-urile 

organizate de revista FOJO 
pe parcursul Intregului an 
Detalii pe chip.ro/workshop 







Acasa 

este totul OK? 


mydlink 

Camere de supraveghere 
wireless de la D-Link, 
compatibile mydlink. 

DCS-932L | DCS-930L 


Distreaza-te dnd e$ti in vacant ?i fii relaxat! 

Potf verifica oricand $i de oriunde ce se intampIS 
la tine acasa, cu streaming-ul live de la D-Link. 


Poate fi vizualizat de pe: 


Logheaza-te pe contul tau personal accesand mydlink.eu 
de pe orice dispozitiv conectat la Internet. 

Cea rrtai simpla solutie 
de supraveghere, de la D-Link 

Smartphone 




Tablets 



Laptop & Desktop 
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Pentru mai multe detalii vizitati: 

www.dlink.ro/mydlink 












